Servico Publico Federal
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pré-Reitoria de Ensino

RESOLUCAO N° 70/2017

O Pro6-Reitor de Ensino do Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense, no uso de suas
atribuicbes, considerando as decisbes emanadas da
reunido da Camara de Ensino, resolve aprovar, para o
Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para
Internet a Distancia, do campus Pelotas, para viger a
partir do primeiro semestre letivo de 2018:

1 - A reformulacédo dos itens 9 ao 12 do PPC;

2 - A nova matriz curricular;

3 - A matriz de disciplinas optativas;

4 - Aprovacao dos programas das disciplinas do 1° ao 6° periodo letivo;
5 - Aprovacgao do Regulamento de trabalho de Concluséo de Curso.

Esta resolucéo entra em vigor a partir da sua data de publicacéo.

Pelotas, 31 de outubro de 2017.

Guilherme Ribeiro Rostas
Pro-reitor de Ensino
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1.DENOMINACAO

Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet a Distancia
(CSTSlaD).

2. VIGENCIA
O Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet passou a
viger a partir de 2007/01.

Durante a sua vigéncia, este projeto deve ser avaliado periodicamente

pelo(a) coordenacéo/colegiado do curso e os discentes do mesmo.

3. JUSTIFICATIVAS E OBJETIVOS

3.1 Apresentacéo

O Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
(IFSul) é uma instituicdo pertencente a Rede Federal de Educacao Profissional
e Tecnoldgica, criada pela Lei no 11.892, de 29 de dezembro de 2008.

Os Institutos Federais de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia atuam com
foco na educacdo profissional e tecnolégica, em todos o0s seus niveis e
modalidades, formando e qualificando cidaddos com vistas a atuacdo
profissional nos diversos setores da economia, com énfase no desenvolvimento
socioeconémico local, regional e nacional, promovendo a integracdo e a
verticalizacdo da educacdo basica a educacdo profissional e a educacéo
superior com tecnologos, bacharelados, licenciaturas e pés-graduacédo (lato e
stricto sensu) otimizando a infraestrutura fisica, o quadro de pessoal e o0s
recursos de gestdo. Orientando sua oferta formativa em beneficio da
consolidagédo e fortalecimento dos arranjos produtivos, sociais e culturais
locais, identificados com base no mapeamento das potencialidades de
desenvolvimento socioecondmico e cultural no ambito de atuacdo do Instituto
Federal.

Frente a tais compromissos, o Campus Pelotas tem por objetivo ofertar a

comunidade uma educacdo de qualidade, voltada as atuais necessidades
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cientificas e tecnolégicas, baseada nos avancos tecnoldgicos e no equilibrio do
meio ambiente.

Através de um Projeto Politico Pedagogico, fundamentado nos principios
da educacéo publica e gratuita, congrega ensino, pesquisa e extensao e pratica
produtiva, dentro de um modelo dindmico de geragéo, transferéncia e aplicacao
de conhecimentos, possibilitando a formacao integral mediante conhecimento
humanistico, cientifico e tecnolégico que ampliem as possibilidades de inclusédo

e desenvolvimento social.

Considerando esse cenario, o Curso Superior de Tecnologia em
Sistemas para a Internet a Distancia (CSTSIlaD) do Campus Pelotas intenciona
formar profissionais, de nivel superior, capacitados a atuar no desenvolvimento
de aplicacbes com foco especifico na Internet a partir de suas realidades

regionais.

O curriculo do curso foi elaborado considerando quatro grandes areas
da Computacéo: Linguagens de Programacdo, Banco de Dados, Engenharia
de Software e Redes de Computadores. Além dessas quatro areas técnicas
que alicercam o curso, também faz parte da matriz curricular do mesmo,
disciplinas relacionadas a areas gerais de conhecimentos, visando a formacéao

integral deste profissional, o tecnélogo em sistemas para Internet.

3.2 Justificativa

Vivemos em um momento que muitos denominam de a “Era da
Informagao”. Tanto pessoas no seu dia a dia, como as organiza¢gdées nos seus
nichos de trabalho, j& ndo se relacionam como num passado pouco distante.
N&o € mais essencial o contato fisico para que haja interacdes e trocas de
experiéncias, uma vez que a tecnologia assumiu um papel importante neste
relacionamento, mediando conversas, reunides de trabalho, etc. Essa
revolucdo historica passa em grande parte pelas méaos dos profissionais da

Tecnologia da Informacéo e da Telecomunicacgao.

A percepcéo de que a informagdo € um bem estimadissimo nos tempos

modernos faz com que empresas e instituicdes publicas ou privadas, grandes e
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pequenas, busquem fazer parte desta sociedade conectada. Isso pode ser
percebido no cotidiano das pessoas, que utilizam os mais diversos sistemas
computacionais tanto para trabalhar e estudar, quanto para fins de lazer e

entretenimento.

Dentro desse contexto, atualmente, um dos maiores problemas para as
empresas/instituicbes que lidam com Tecnologia da Imnformacdo (TI) € a
dificuldade de encontrar profissionais qualificados para desenvolver esse
trabalho. A demanda por profissionais capacitados em desenvolvimento de

sistemas computacionais complexos acessiveis via Web néo para de crescer.

Associado a escassa quantidade de profissionais de Tl disponiveis para
atender a demanda do mundo corporativo, outro fator que ndo pode ser
deixado de lado € a popularizacdo de outros tipos de dispositivos para acesso
a sistemas Web. Smartphones e tablets j4 sdo realidades e abrem um novo

leque de sistemas computacionais possiveis de serem desenvolvidos.

Somado a esse cenario hd o surgimento de novas tecnologias, a
utilizacdo cada vez mais intensa de tendéncias como a computacdo em nuvem
ou Cloud Computing e das redes sociais. Tais indicativos nos levam a crer que
o mercado a ser explorado por pessoas e instituicbes capacitadas no
desenvolvimento de aplicacfes para a Internet tem um grande potencial de

crescimento.

Considerando a realidade da regido, diversas sdo as empresas com
atuacdo a nivel nacional e internacional que necessitam de profissionais
qualificados para desenvolvimento de sistemas Web. Segundo levantamento
da SEPRORGS! (Sindicato Patronal das Empresas de Informéatica do Rio
Grande do Sul) estima-se que existam na regido aproximadamente 100
empresas trabalhando com desenvolvimento de sistemas computacionais para

Internet, um namero considerado significativo.

O IFSul Campus Pelotas vem se destacando no ambito da EAD, com
diversas acdes promovidas pelo MEC. Através deste projeto estaremos
participando ativamente para consolidacdo do Sistema Universidade Aberta do

Brasil (UAB), cumprindo seu objetivo de propriciar educacao de qualidade na
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modalidade de ensino a distancia.

Este projeto possibilitard a colocacdo em préatica de um curso em nivel
superior na modalidade de educacdo a distancia utilizando as novas
tecnologias, em especial a Internet, como outro fator importante a ser

considerado dentro das realidades locais de nosso estado.

Ainda, com este projeto, o IFSul Campus Pelotas contribuira na
interiorizacdo e na democratizacdo de acesso ao ensino publico de qualidade,
pelo fato de podermos levar a educacdo de nivel superior a municipios ou
regibes aonde ela ainda ndo havia chegado, pelo menos de forma publica e

gratuita.

As empresas de consultoria e desenvolvimento de sistemas de
informac&o, como ja ocorrem nos grandes centros, buscam profissionais com
conhecimentos multidisciplinares na area de informatica, mais especificamente

no gerenciamento de projetos de sistemas de informacéao.

E importante ressaltar a caréncia significativa, observada nos Gltimos
anos, de formacéao profissional adequada aos profissionais que atuam na area
de informética, em regibes mais distantes do estado, tendo estes que
buscarem agregar novos conhecimentos e valores subjetivos nas capitais que

hoje ainda sé@o os grandes centros de formacao e capacitacao profissional.

Observa-se a predominéncia da necessidade de profissionais na area
de desenvolvimento de sistemas de informacgéo, especialmente para sistemas
voltados a web com conhecimentos sélidos referentes a linguagens de

programacao, banco de dados e redes de computadores.

Para tanto, a matriz curricular do curso apresenta forte concentracao em
areas técnicas com disciplinas de programacao, engenharia de software, banco
de dados e redes de computadores. Além das disciplinas de cunho técnico, séo
trabalhadas habilidades de formagdo bésica, humana, social e ética
necesséarias para o alcance pleno da formacdo integral deste profissional,
orientando-0s no sentido de garantir a expansao das capacidades humanas no

desempenho de suas atividades dentro do mercado de trabalho. Espera-se,

1 SEPRORGS Disponivel em:<http://www.seprorgs.org.br/>. Acesso em: 14 de fev. 2017
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com isso, formar um profissional diferenciado capaz de suprir as demandas do

mercado de Tl e dar a sua contribuicdo para a sociedade.

3.3 Objetivos
3.3.1 — Objetivo Geral

O objetivo geral do CSTSlaD é formar profissionais qualificados para
analisar, projetar, documentar, desenvolver, especificar, implantar e manter
sistemas de informacédo e as tecnologias associadas a estes processos sob os
principios da ética, técnica, com uma visdo criativa e humanista, com perfil

cidadao responséavel, empreendedor e critico.

3.3.2 — Objetivos Especificos

Desenvolver o raciocinio légico através de algoritmos e transcrevé-los
para linguagens de programagdo visando o desenvolvimento de sistemas

informatizados para a Web;

Analisar, projetar e desenvolver solu¢cdes sob o paradigma, garantindo a

gualidade de software através de métricas e estratégias de testes;

Planejar, implantar, integrar e gerenciar ambientes seguros de redes de

computadores;

Oportunizar praticas de gerenciamento de projetos, coordenacdo de
equipes e elaboracao de projetos e trabalhos académicos utilizando-se normas

técnicas e cientificas;

Disseminar conhecimentos que possibilitem aos alunos o uso da
pesquisa visando o aperfeicoamento profissional continuado, a capacidade de

comunicar-se com clareza e a empreender negoécios na area de informatica;

Promover o trabalho em equipe, o espirito ético e o respeito ao meio

ambiente.

4. PUBLICO ALVO E REQUISITOS DE ACESSO

Para ingressar no Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para
Internet a Distancia, os candidatos deverdo ter concluido o ensino médio ou o

equivalente.
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O ingresso ocorre atraves de processo seletivo (vestibular)
regulamentado em edital especifico e/ou através do ENEM (Ver Anexo 2) e
quando autorizado pela Capes, visto que é um curso ofertado através do

programa de fomento da Universidade Aberta do Brasil (UAB).

5. REGIME DE MATRICULA

Regime do Curso Semestral

Regime de Matricula Por médulo

NUmero de vagas 50 por Polo

Regime de Ingresso Por turma

6. DURACAO

Duracgéo do Curso 6 semestres
Prazo maximo de Integralizacao 12 semestres
Carga horéria em disciplinas obrigatérias 2.190 horas
Estagio Curricular obrigatério N&o previsto
Atividades Complementares N&o previsto
Trabalho de Concluséo de Curso 300 horas
Carga horéria total do curso 2.490 horas
7. TITULO

Apbés a integralizacdo da carga horaria total minima do curso, o aluno
recebera o diploma de Tecnélogo em Sistemas para Internet.

8. PERFIL PROFISSIONAL E CAMPO DE ATUACAO

Este profissional atua nas éareas de andlise, modelagem e
desenvolvimento de sistemas web, redes de computadores, engenharia de
software e banco de dados. Todas essas técnicas quando aplicadas em
conjunto com tecnologias emergentes do mercado da tecnologia da informacéo
permitem que o profissional implante, atualize, teste, dé manutencdo e

seguranca a sistemas para internet. O perfil profissional abrange uma viséo
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ética, investigativa, critica e humanista, que possibilita refletir uma atitude de
respeito aos individuos, a legislacdo e ao meio ambiente interagindo em uma
sociedade plena de transformacdes, no que concerne ao desenvolvimento de
sistemas de informacdo para a internet e as tecnologias associadas a estes
processos.

No campo de atuacdo do profissional, destacam-se as seguintes

atividades:
Administragdo de Banco de Dados;
Administracéo de Redes;
Analise de Aplicacbes Web;
Andlise de Desenvolvimento de Sistemas;
Analise e modelagem de Sistemas;
Consultoria de Sistemas;
Programacéao de sistemas e aplicativos Web;
Desenvolvimento Front-end;
Desenvolvimento Back-end;

Testes de software.
9. ORGANIZAQAO CURRICULAR

9.1 Competéncias Profissionais

O curso devera proporcionar ao profissional em formacdo as seguintes

competéncias:

Formalizar o raciocinio légico através de algoritmos e transcrevé-los
para uma linguagem de programacdo como forma de automatizar e

interoperabilizar rotinas;

Desenvolver sistemas informatizados, utilizando-se de linguagens para

WEB, integrando programacéao, design e banco de dados;

Analisar, projetar e desenvolver solugbes de software, garantindo a
qgualidade de software através de métricas e estratégias de testes;
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Projetar Bancos de Dados;

Utilizar técnicas de programacédo para dinamizar e enriquecer aplicativos

voltados para Web tornando-os interativos e ilustrativos;

Especificar as diretrizes para a criacdo e padronizacao de interfaces
graficas utilizadas pelos sistemas;

Identificar, planejar, implantar e configurar solucdes para redes de

computadores;

Analisar, integrar, gerenciar e manter ambientes seguros de redes de

computadores;

Gerenciar Projetos de Sistemas de Informacdo, coordenar equipes,
atividades e cronogramas, utilizando-se de ferramentas de gerenciamento de

projetos;

Desenvolver, aplicar e utilizar normas técnicas e cientificas na
elaboracdo de trabalhos académicos e metodologias de desenvolvimento de

projetos;
Identificar e especificar problemas para pesquisa, mantendo uma

postura investigativa e de aperfeicoamento profissional continuado;

Promover o trabalho em equipe, o0 espirito ético e o respeito ao meio-

ambiente;
Empreender negocios na area de informatica,

Ser capaz de comunicar-se através da interpretacdo de textos e da

escrita com clareza e coesao em diferentes linguagens.

O enfoque do curso é voltado para web, onde serdo trabalhadas as
competéncias profissionais anteriormente elencadas, relacionadas as areas de
Linguagens de Programacdo, Banco de Dados, Engenharia de Software e
Arquitetura/Redes de Computadores.

9.2 Matriz Curricular
Vide MATRIZ
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9.3 Estégio Curricular
Este curso ndo prevé estagio curricular obrigatério. Serd permitido, ao
aluno, participar de estagio ndo obrigatorio, conforme previsto no regulamento

de estagio do IFSul.

9.4 Trabalho de Concluséo do Curso
Considerando a natureza da area profissional e a concepc¢ao curricular do
curso, prevé-se a realizagdo de Trabalho de Concluséo de curso no formato de
artigo como forma de favorecer os seguintes principios educativos:
e producao académica;
e consolidacdo de competéncias e habilidades adquiridas ao longo
do curso através da concepcdo, modelagem, implementacdo e
avaliacdo total ou parcial de um sistema de informacdo voltado
para web;
o reflexdo tedrico-pratica a partir dos conhecimentos obtidos ao longo
do curso;

e sistematizacdo e organizacao em pesquisas especificas;

capacidade de expressao e apresentacao técnica.

Para assegurar a consolidacdo dos referidos principios, o Trabalho de
Conclusdo de Curso (TCC) sera realizado de acordo com as diretrizes
institucionais descritas na Organiza¢do Didéatica e com organizacao operacional
prevista no Regulamento de Trabalho de Conclusédo do Curso Superior de

Tecnologia em Sistemas para Internet a Distancia.

9.5 Disciplinas, ementas, contetudos e bibliografias
Vide PROGRAMAS.

9.6 Politica na formacéao integral do aluno

As exigéncias cada vez maiores do mercado de trabalho tornam
desafiadora a tarefa de formar profissionais capacitados nos mais diversos
campos de conhecimento. Especificamente dentro do mercado de TI, onde a

Projeto Pedagdgico do Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Modalidade a Distancia 12 de 17



Instituto Federal de Educacao Ciéncia e Tecnologia Sul Rio-Grandense
IFSUL - Campus Pelotas

evolucdo tecnoldgica € extremamente rapida, faz-se necessario a adocao de
metodologias e técnicas de ensino que de imediato insiram o aluno dentro

dessa realidade.

Assim sendo, tanto a matriz curricular do CSTSlaD, quanto a
metodologia de trabalho adotada pelo curso, conjugam-se, portanto, a
formacdo de habilidades e competéncias, atendendo a vocacédo do Instituto
Federal Sul-rio-grandense, no que tange ao seu compromisso com a formacao
de sujeitos aptos a exercerem sua cidadania, bem como a identidade desejavel
aos Cursos de Graduacao do IFSul, profundamente comprometidos com a
inclusdo social, por meio da verticalizacdo do ensino, visando a insercao
qualificada dos egressos no mundo do trabalho e ao exercicio pleno da

cidadania.

Para tanto, ganham destaque estratégias educacionais que buscam
aprimorar a formacao dos estudantes de modo a atender essas demandas do
mundo atual. Ao longo do curso o aluno é incentivado a desenvolver trabalhos
em equipes em projetos das disciplinas. A adocdo dessa forma de trabalho
busca trazer para sala de aula o conceito de trabalho colaborativo, vastamente
utilizado no mercado de TI.

Oportuniza-se aos alunos, além da area técnica de instrumentalizacéao,
0 contato com conhecimentos gerais que o0s possibilitem desenvolver-se
profissionalmente com uma visdo mais holistica na sua atuacdo como
disciplinas de Etica e Meio Ambiente e Gestdo de Negocios e

Empreendedorismo.

Dessa forma, considerando os anseios e necessidades individuais dos
estudantes, os aspectos acima citados oportunizam a formacédo integral do
profissional egresso, cujas caracteristicas serdo determinadas pelo caminho

escolhido por cada aluno ao longo do curso.

10. CRITERIOS DE AVALIACAO DE APRENDIZAGEM APLICADOS AOS
ALUNOS

A avaliacdo é entendida como processo, huma perspectiva libertadora,
com a finalidade de promover o desenvolvimento e favorecer a aprendizagem.

Em sua funcédo formativa, a avaliagdo transforma-se em exercicio critico
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de reflexdo e de pesquisa em sala de aula, para a analise e compreensao das
estratégias de aprendizagem dos estudantes, na busca de tomada de decisGes

pedagogicas favoraveis a continuidade do processo.

A intencdo da avaliagdo é de intervir no processo de ensino-
aprendizagem, com o fim de localizar necessidades dos alunos e comprometer-
se com a sua superacdo, visando o diagnostico e a construcdo do

conhecimento em uma perspectiva democratica.

A avaliagdo do desempenho sera feita de maneira formal, com a
utilizacdo de diversos instrumentos de avaliacdo, pela andlise de trabalhos,
desenvolvimento de projetos, participacdo nos foruns de discussao, provas e
por outras atividades propostas de acordo com a especificidade de cada

disciplina.

A sistematizacdo do processo avaliativo consta nas Normas de
Organizacao Didatica, conforme os Anexos 4 e 5.

11. RECURSOS HUMANOS

11.1 Pessoal docente e supervisdo pedagogica

O corpo de trabalho sera constituido de servidores do IFSul (qualquer
Campus) e demais profissionais, que atendam as exigéncias minimas da
Capes para atuar, seja na coordenacédo, na producdo de material instrucional,
docéncia ou tutoria.

O processo de selecdo para atuar no curso seguird as normativas da

gestdo do Campus em consonancia com os regramentos da Capes.

12. INFRAESTRUTURA

12.1 Instala¢cdes da sede

O CSTSlaD faz uso do ambiente da Coordenadoria de Producédo de
Tecnologia Educacional que esta localizado na Reitoria do IFSul e de todas as
dependéncias do Campus Pelotas. O Campus oferece uma extensa estrutura que
inclui mini auditorios, salas de aula, laboratorios, areas de convivéncia e biblioteca
central. Toda essa infraestrutura € disponibilizada para desenvolvimento dos

materiais disponibilizados durante o curso.
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Também € disponibilizada sala especifica para reunides (sala de
Coordenacdo do CSTSlaD) bem como de laboratérios da prépria Universidade
Aberta do Brasil (UAB) que incluem um estudio de gravacdo de video-aulas,

conferéncias remotas, e laboratorios de producéo de conteudo.

12.2 Infraestrutura dos polos

Para execucdo dos cursos, € necessario uma infraestrutura adequada
para atender os alunos durante o curso, sendo essa responsabilidade das
prefeituras que devem prover e manter tais condicbes minimas para o

andamento do curso.

E necessario ao menos um laboratério com 25 computadores com uma
configuragdo que possa executar os softwares utilizados no curso, equipado
com acesso a Internet banda larga com uma velocidade de conexdo condizente

com a necessidade de transmissdes através de video-conferéncia.
Configuracéo para o laboratdrio de informética nos polos:

Laboratdrio de Informatica

Equipamentos (Hardwares Instalados e/ou outros)

Qtd. Especificaces

o5 Computador Intel Core 2 DUO E7500 @ 2.93 GHZ 2.13 GHZ — 4 GB RAM - 500 GB HD
Monitor 17”

Estrutura de Rede Elétrica e Logica

Qtd. Especificacfes

2o | Pontos l6gicos com tomada RJ-45

1 Switch de 24 Portas

17  Tomadas Elétricas de 3 pinos — Padréo Antigo

2og | Tomadas Elétricas de 3 pinos — Padréo Novo

Mobiliario (mesas, armarios, cadeiras)

Qtd. Especificacbes

1 | Condicionador de Ar 18.000 BTU/h Quente/Frio

1 Quadro Branco

1 | Tela para projecéo

23 | Cadeiras giratérias

1 | Mesa para computador (professor)

15 | Mesa para computador (alunos)

3  Gaveteiros
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Os polos possuem uma sala de video/multimidia equipada com projetor,
quadro branco e cadeiras para até 50 pessoas com a finalidade de promover

aulas, palestras, eventos e reunides para alunos e/ou de grupos de trabalho.

Com relacdo a biblioteca, o curso possui a sua disposicdo acervo
especifico e atualizado, com titulos abordando todas as areas tratadas em seus
componentes curriculares. Além disso, os professores e estudantes do curso
possuem acesso virtual aos periddicos da CAPES e a biblioteca virtual da
Pearson, que é acessada através do Pergamum, que é o software de

gerenciamento do acervo de biblioteca.

12.3 Infraestrutura de Acessibilidade — Sede / Polo

O Campus Pelotas ja esta adequando suas instala¢des para acesso dos
alunos com Deficiéncia Fisica ou Mobilidade Reduzida. J& estd em
funcionamento o elevador, que da acesso aos trés pisos e assim, a maior parte
das salas e laborat6rios da instituicdo incluindo a biblioteca.

Também existe no Campus Pelotas sanitarios acessiveis, com portas
amplas e com barras adequadas, conforme legislacdo vigente. As vagas para
0s automoveis de deficientes fisicos estdo determinadas em local de facil
acesso, no estacionamento interno do Campus Pelotas.

Atendendo o que determina a Lei Federal N° 10.098/2000 e a Portaria
MEC N° 1.679/1999, citamos 0s seguintes itens:

Rampas com corrimaos e elevador que permitam o acesso do estudante
com deficiéncia fisica aos espacos de uso coletivo da instituicao;

Rampas com corriméos e elevador que permitam o acesso do estudante
com deficiéncia fisica as salas de aula/laboratorios da institui¢éo;

Reservas de vagas em estacionamento interno para pessoas portadoras
de necessidades especiais;

Banheiros adaptados com portas largas e espaco suficiente para permitir
0 acesso de cadeira de rodas;

Barras de apoio nas paredes dos banheiros;

Lavabos e bebedouros instalados em altura acessivel aos usuarios de

cadeiras de rodas;
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Telefones publicos instalados em altura acessivel aos usuarios de
cadeiras de rodas.

E responsabilidade de cada Prefeitura prover as condicdes de
acessibilidade de acordo com a legislacéo atual dentro de cada uma das sedes
dos polos.

13. COLEGIADO E NUCLEO DOCENTE ESTRUTURANTE (NDE)

O Colegiado do Curso e o NDE do CSTSlaD obedece a Organizacdo
Didéatica do IFSul, bem como, a Resolu¢cdo N° 01 de 17 de junho de 2010

Normatiza o Nucleo Estruturante e da outras Providéncias (CONAES).

14. ORGANIZACAO DIDATICA

Atendendo a legislacdo vigente, os procedimentos didatico-pedagdgicos
e administrativos, relativos ao processo educacional da educacdo basica,
profissional e superior de graduacéo do Instituto Federal Sul-rio-grandense séo
regidos pela Organizacdo Didatica (OD), aprovada pela Resolug¢éo n° 90/2012
do Conselho Superior.
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MEC/SETEC
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MINISTERIO DA EDUCACAO
INSTITUTO FEDERAL SUL-RIO-GRANDENSE
CAMPUS Pelotas
Curso de Tecnologia em Sistemas para Internet a Distancia

REGULAMENTO DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Dispbe sobre o regramento operacional
do Trabalho de Concluséao de Curso do
Curso de Tecnologia em Sistemas para
Internet a Distancia do Instituto Federal
Sul-rio-grandense do Campus Pelotas.

CAPITULO |
DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1° O presente Regulamento normatiza as atividades e os procedimentos
relacionados ao Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) do Curso de
Tecnologia em Sistemas para Internet a Distancia no ambito do Instituto
Federal de Educacéao, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense — IFSul.

Art. 2° O TCC é considerado requisito para a obtencéo de certificacao final e
emissao de diploma.

CAPITULO Il
DA CARACTERIZACAO E DOS OBJETIVOS

Art. 3° O trabalho de conclusédo de curso (TCC) do Curso de Tecnologia em
Sistemas para Internet a Distancia constitui-se numa atividade curricular
obrigatoria, vinculada a area de conhecimento e ao perfil de egresso do Curso.
Art.4° O TCC consiste na elaboracdo, pelo académico concluinte, de um
trabalho que demonstre sua capacidade para formular, fundamentar e
desenvolver um sistema de informacéo voltado para internet, bem como um

artigo cientifico de modo claro, objetivo, analitico e conclusivo.

8 1° O TCC é ser desenvolvido segundo as normas que regem o trabalho e a
pesquisa cientifica, as determinacbes deste Regulamento e outras regras
complementares que venham a ser estabelecidas pelo colegiado / coordenacgéo



de Curso.

§ 2° O TCC visa a aplicagdo dos conhecimentos construidos e das
experiéncias adquiridas durante o curso.

§ 3° O TCC consiste numa atividade individual ou em grupos de no maximo 5
integrantes, realizada sob a orientagao e avaliagao docente.

Art. 5° O TCC tem como objetivos gerais:

| - Estimular a pesquisa, a producéao cientifica e o desenvolvimento pedagdgico
sobre um objeto de estudo pertinente ao curso;

Il — Possibilitar a sistematizacéo, aplicacdo e consolidacédo dos conhecimentos
adquiridos no decorrer do curso, tendo por base a articulagcéo teorico-pratica;

[ll - Permitir a integracdo dos conteudos, contribuindo para o aperfeicoamento
técnico-cientifico e pedagdgico do académico;

IV - Proporcionar a consulta bibliogréfica especializada e o contato com o
processo de investigacao cientifica;

V - Aprimorar a capacidade de interpretacdo, de reflexdo critica e de

sistematizacdo do pensamento.

CAPITULO Il
DA MODALIDADE E PROCEDIMENTOS TECNICOS

Art. 6° No Curso de Tecnologia em Sistemas para Internet a Distancia o TCC é
desenvolvido na modalidade de artigo cientifico, bem como, através da
implementacdo de um sistema de informacdo voltado para internet, em

conformidade com o Projeto Pedagdgico de Curso.

8 1° Considerando a natureza da modalidade de TCC expressa nesse caput,
sao previstos 0s seguintes, procedimentos técnicos para o desenvolvimento do
referido trabalho:

O TCC é realizado individualmente ou em grupos de no maximo 5 integrantes
conforme decisdo do curso, o qual pressupde atividades ao longo de dois
semestres letivos, nas etapas caracterizadas a seguir:

e Os alunos realizam uma pesquisa bibliografica acerca de temas
de trabalho que possuem interesse. Estes temas
necessariamente devem estar ligados ao desenvolvimento de

sistemas Web, ou possibilitar que algum sistema dessa natureza



possa ser criado. O tema pode envolver empresas, centros de

pesquisa, laboratdrios da Instituicdo e professores.

e O tema do Trabalho de Conclusdo de Curso deve ser proposto
pelo aluno ou grupo ao longo do penultimo semestre do curso na
disciplina de Projeto de Graduacédo |, sendo pré-requisito para

aprovacao na disciplina.

e Os temas escolhidos pelos alunos devem ser analisados pelo
professor que ministra a disciplina de Projeto de Graduacéao (5°

semestre).

e Tendo o tema sido aprovado pelo professor, os alunos devem
estabelecer contato com um professor para solicitar a sua

orientacéo durante o TCC.

e Os alunos desenvolvem um anteprojeto do seu trabalho, durante
0 penultimo semestre letivo no curso, e 0 apresenta ao professor
da disciplina Projeto de Graduacao | que o avaliara em conjunto

com o orientador do aluno.

e Pela prévia participacédo na disciplina de Projeto de Graduacéo |
os alunos obtém subsidios para elaborar e formatar um projeto.
O planejamento do TCC segue durante o Ultimo semestre, no
qgual o professor da disciplina Projeto de Graduacao Il (sexto
semestre), juntamente com o orientador do aluno, acompanha o
andamento dos projetos desenvolvidos.
¢ No transcorrer do ultimo semestre, sob supervisdo do orientador
e do professor da disciplina Projeto de Graduacéo Il, os alunos
desenvolverdo seu trabalho buscando executar o planejado e
seguindo as diretrizes da disciplina.
8§ 2° O texto a ser apresentado para a banca e a versdo final em meio
eletronico tera o carater de artigo cientifico.

8 3° A producdo do texto monografico orienta-se pelas regras basicas de
escrita académico-cientifica da ABNT, bem como pelas normas de
apresentacao dispostas neste Regulamento.



CAPITULO IV
DA APRESENTACAO ESCRITA, DEFESA E AVALIACAO

Secéo |
Da apresentacao escrita e sistema desenvolvido

Art. 7° O TCC devera ser apresentado sob a forma escrita, encadernada, e
entregue no polo de apoio presencial com antecedéncia de, no minimo, 14 dias
em relacdo a data prevista para a apresentacdo oral. Na mesma data da
entrega da copia impressa devera ser enviado para o professor responsavel
pela disciplina Projeto de Graduacao Il e para o orientador, o TCC elaborado
em um arquivo no formato PDF, como também, ser disponibilizado um link com
acesso ao sistema Web desenvolvido para andlise da banca examinadora, bem
como, as credenciais validas, que permitam aos avaliadores acessar o sistema
desenvolvido.

8§ 1° A estrutura do texto escrito integrard, obrigatoriamente os seguintes itens:

Resumo, reviséo bibliografica, objetivos, metodologia, resultados e discusséao,
concluséo e referéncias bibliogréficas]

§ 2° O trabalho devera ser redigido, obrigatoriamente, de acordo com o Modelo
Padréao disponibilizado pela Coordenacéao de Curso, obedecidas as seguintes
normas de formatacéao:

- Fonte: tamanho 12;
- Espacamento entre linhas 1,5;
- Margens: superior e esquerda 3 cm, e inferior e direta 2 cm.

Secao Il
Da apresentacéao oral

Art. 8° A apresentacao oral do TCC, em carater publico, ocorre de acordo com
o cronograma definido pelo Colegiado/Coordenacao de Curso, sendo composto
de trés momentos:

| - Apresentacéo oral do TCC pelo académico;

Il - Fechamento do processo de avaliacdo, com participacdo exclusiva dos
membros da Banca Avaliadora,

Il - Escrita da Ata, preenchimento e assinatura de todos os documentos

pertinentes.



8§ 1° O tempo de apresentacdo do TCC pelo académico & de 30 minutos, com
tolerancia maxima de 10 minutos adicionais.

8§ 2° ApoOs a apresentacao, a critério da banca, o estudante podera ser arguido
por um prazo maximo de 20 minutos.

8§ 3° Aos estudantes com necessidades especiais facultar-se-ao
adequacdes/adaptacdes na apresentacao oral do TCC.

Art. 9° As apresentacdes orais dos TCC’s ocorrerdo no 6° semestre, conforme

cronograma estabelecido e divulgado previamente pelo Coordenador de Curso.
Secao Il
Da avaliacao

Art. 10. A avaliacdo do TCC serd realizada por uma banca examinadora,
designada pelo colegiado/coordenacdo de curso, por meio da andlise do
sistema de informacéo desenvolvido, do trabalho escrito e de apresentacéo
oral.

Art. 11. Apés a avaliagdo, caso haja corregcbes a serem feitas, o discente
devera reformular seu trabalho, segundo as sugestfes da banca.

Art. 12. Apos as correcdes solicitadas pela Banca Avaliadora e com o aceite
final do Professor Orientador, 0 académico entregara a Biblioteca do campus

uma copia do TCC em formato eletrdnico, arquivo pdf e .doc.

Paragrafo Unico. O prazo para entrega da versao final do TCC é definido pela
Banca Avaliadora no ato da defesa, ndo excedendo a 14 dias a contar da data
da apresentacao oral.

Art. 13. O TCC somente sera considerado concluido quando o académico

entregar, com a anuéncia do orientador, a versao final e definitiva.

Paragrafo unico. Uma vez aprovada pelo orientador, o aluno deve

entregar no polo os seguintes itens:

e Versao final impressa e encadernada (duas copias) do TCC
conforme as normas estabelecidas na disciplina Projeto de

Graduacao lI;



e Versao final digitalizada do TCC conforme as normas

estabelecidas na disciplina Projeto de Graduacéo II;

e Versao final do sistema desenvolvido no TCC em forma
digital, conforme normas estabelecidas na disciplina Projeto

de Graduacao Il.

Art. 14. Os critérios de avaliagéo envolvem:

| - No trabalho escrito — organizacdo estrutural; a linguagem concisa; a
argumentacdo coerente com o referencial tedrico, com aprofundamento
conceitual condizente com o nivel de ensino; a correlacdo do conteido com o
curso; a correcao linguistica e o esmero académico-cientifico.

I - Na apresentacdo oral - o dominio do conteldo, a organizacdo da
apresentacao, a capacidade de comunicacédo das ideias e de argumentacéo.
Art. 15. A composicdo da nota sera obtida por meio da soma das notas de cada

membro da banca dividida pelo nimero de avaliadores.

§ 1° Para ser aprovado, o aluno deve obter nota final igual ou superior a 6
pontos.

8§ 2° Caso o académico seja reprovado em TCC, ter& uma segunda
oportunidade de readequar seu trabalho e reapresenta-lo num prazo maximo
de 14 dias.

Art. 16. Verificada a ocorréncia de plagio total ou parcial, o TCC sera
considerado nulo, tornando-se invalidos todos os atos decorrentes de sua

apresentacao.

CAPITULO V

DA COMPOSICAO E ATUACAO DA BANCA

Art. 17. A Banca Avaliadora serd composta por 3 membros titulares.

81° O Professor Orientador: professor que orientou o aluno durante o TCC.

82° Coordenador do curso CSTSIlaD: coordenador do Curso que esta
diretamente em contato com os diversos Polos



83° A escolha dos demais membros da Banca Avaliadora fica a critério do
Professor Orientador ou do coordenador do curso CSTSlaD e do orientando,
com a sua aprovacao pelo colegiado/coordenadoria de curso.

84° A critério do orientador ou coordenador do curso CSTSlaD, podera ser
convidado um membro externo ao Campus/Instituicdo, desde que relacionado
a area de concentracdo do TCC e sem vinculo com o trabalho.

85° A participacdo de membro da comunidade externa podera ser custeada
pelo campus, resguardada a viabilidade financeira.

Art. 18. Ao presidente da banca compete lavrar a Ata.

Art. 19. Os membros da banca fardo jus a um certificado emitido pela
Instituicdo, devidamente registrado pelo 6rgdo da instituicdo competente para
esse fim.

Art. 20. Todos os membros da banca deverdo assinar a Ata, observando que
todas as ocorréncias julgadas pertinentes pela banca estejam devidamente
registradas, tais como, atrasos, alteracdo dos tempos, prazos para a

apresentacao das correcoes e das alteracdes sugeridas, dentre outros.

CAPITULO VI
DA ORIENTACAO

Art. 21. A orientacdo do TCC sera de responsabilidade de um professor do

curso ou de area afim do quadro docente.

Paragrafo Gnico - E admitida a orientacdo em regime de co-orientacéo, desde
que haja acordo formal entre os envolvidos (académicos, orientadores e
Coordenacéo de Curso).

Art. 22 Na definicho dos orientadores devem ser observadas, pela
Coordenacéo e pelo Colegiado de Curso, a oferta de vagas por orientador,
definida quando da oferta do componente curricular, a afinidade do tema com a
area de atuacdo do professor e suas linhas de pesquisa e/ou formacédo

académica e a disponibilidade de carga horaria do professor.

8 1° O numero de grupos de orientandos por orientador ndo deve exceder a 3
grupos por periodo letivo.



8 2° A substituicdo do Professor Orientador s6 sera permitida em casos
justificados e aprovados pelo Colegiado de Curso e quando o orientador
substituto assumir expressa e formalmente a orientagéo.

Art. 23. Compete ao Professor Orientador:

| - Orientar o(s) aluno(s) na elaboracdo do TCC em todas as suas fases, do
projeto de pesquisa até a defesa e entrega da versao final da monografia e do
sistema desenvolvido.

Il - Realizar reunides periédicas de orientagcdo com os alunos e emitir relatorio
de acompanhamento e avaliacdes.

[l - Participar da banca de avaliacéo final na condi¢céo de presidente da banca.
IV - Orientar o aluno na aplicacdo de conteldos e normas técnicas para a
elaboracdo do TCC, conforme as regras deste regulamento, em consonancia
com a metodologia de pesquisa académico/cientifica.

V - Efetuar a revisdo da monografia e autorizar a apresentacao oral, quando
julgar o trabalho habilitado para tal.

VI - Acompanhar as atividades de TCC desenvolvidas em ambientes externos,
guando a natureza do estudo assim requisitar.

VII- Acompanhar as atividades de concepc¢ao, implantacdo, testes e/ou
avaliacdo de um sistema para internet.

Art. 24. Compete ao Orientando:

| — Observar e cumprir a rigor as regras definidas neste Regulamento.

Il — Atentar aos principios éticos na conducao do trabalho de pesquisa, fazendo
uso adequado das fontes de estudo e preservando os contextos e as relagdes
envolvidas no processo investigativo.

Il — Conceber, implantar, testar e/ou avaliar um sistema para internet.

CAPITULO VII

DAS DISPOSICOES GERAIS E TRANSITORIAS

Art. 25. Os custos relativos a elaboracao, apresentacdo e entrega final do TCC
ficam a cargo do académico.
Art. 26. Cabe ao Colegiado / Coordenadoria de Curso a elaboracdo dos

instrumentos de avaliagcao (escrita e oral) do TCC e o estabelecimento de



normas e procedimentos complementares a este Regulamento, respeitando os
preceitos deste, do PPC e definicdes de instancias superiores.

Art. 27. O discente que ndao cumprir 0os prazos estipulados neste regulamento
devera enviar justificativa por escrito ao colegiado do curso que julgara o mérito
da questao.

Art. 28. Os casos nao previstos neste Regulamento ser&o resolvidos pelo
Colegiado / Coordenadoria de Curso e pelo Professor Orientador.

Art. 29. Compete a Coordenadoria de Curso definir estratégias de divulgacéo

interna e externa dos trabalhos desenvolvidos no Curso.
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DISCIPLINA: Introducédo Educacao a Distancia (IED)

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 1° semestre

Carga horéria total: 60h Cddigo:

Ementa: Fundamentacdo téorico-metodoldgica e Legislacdo em Educacdo a
Distancia (EaD). Ferramentas do Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA).
Concepcoes educacionais que envolvem autonomia, interacdo e colaboracao.

Conteudos

UNIDADE | — Fundamentos da Educacéo a Distancia (EaD)
1.1 Conceitos da EaD
1.2 Histérico da modalidade a distancia EaD
1.3 Tecnologias de Informac&o e Comunicacdo em EaD
1.4 As politicas publicas de EaD

UNIDADE Il — Estrutura e Funcionamento da EaD
2.1 Planejamento e organizacao de sistemas de EaD
2.2 Conceito de Rede
2.3 A Web como ambiente de aprendizagem colaborativo
2.4 Agentes da EaD
2.5 Perfil do estudante

UNIDADE Il — Ambiente Virtual de Aprendizagem
3.1 Ambientes mais utilizados
3.2 Ambiente Moodle
3.3 Moodle e o sdcio-interacionismo
3.4 Principais Ferramentas Moodle

Bibliografia basica

VALENTE, J. Armando; ALMEIDA, M. Elizabeth Bianconcini (org). Formacao de
educadores a distancia e integracdao de midias. Sdo Paulo: AVERCAMP,
2007.

FREDERIC M. Litto e Marcos Formiga. Educacédo a Distancia - O Estado da
Arte. Vol 1. Sao Paulo: Prentice Hall Brasil. 2009. 461 p.

FREDERIC M. Litto e Marcos Formiga. Educacédo a Distancia - O Estado da
Arte. Vol 2. Sao Paulo: Prentice Hall Brasil. 2012. 443 p.

Bibliografia complementar

MOORE, Moore & Greg Kearsley. Traducdo Roberto Galman. A Educacao a
Distancia - Uma Visao Integrada, Sdo Paulo: Thomson Learning. 2007. 398 p.
MAIA, Carmem & Jo&o Mattar ABC DA EAD — A EDUCACAO A DISTANCIA
HOJE. S&o Paulo: Pearson. 2007. 138 p.

BEHAR, Patricia Alejandra. Modelos Pedagégicos em Educacao a Distancia.
Séo Paulo: Artmed, 2009. 311 p.
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BEHAR, Patricia Alejandra. Competéncias em Educacdo a Distancia. Porto
Alegre: Penso, 2013. 312 p.

SILVA, Robson Santos. Educacdo a Distancia na Web 2.0. Sado Paulo:
Novatec. 2010. 116 p.
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DISCIPLINA: Logica e Programacdao | (LP-1)

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 1° semestre

Carga horéria total: 120h Cdédigo:

Ementa: Andlise e desenvolvimento de algoritmos e estruturas de dados.
Definicdo e utilizacdo de variaveis e constantes. Identificacdo de condicdes e
expressodes logicas e matematicas para desenvolvimento de programa. Estudo das
estruturas basicas de controle, funcdes e matrizes.

Conteudos

UNIDADE | — Conceitos Béasicos de Programacéao
1.1 Hardware, software
1.2 Programas, algoritmos
1.3 Formas de representacao de algoritmos
1.4 Descricdo narrativa
1.5 Fluxograma
1.6 Portugués estruturado (pseudo cédigo)
1.7 Diagramas de Chapin

UNIDADE Il — Tipos de Dados
2.1 Numeéricos, literais, l6gicos, variaveis e expressoes

UNIDADE Il — Algoritmos e Programas Sequenciais
3.1 Estrutura de um programa
3.2 Utilizagdo de um ambiente de programacao
3.3 Comando de entrada e saida
3.4 Comando de atribuicao
3.5 Operadores aritméticos e fungBes matematicas

UNIDADE IV — Algoritmos e Programas com Selecéo
4.1 Comandos de selecéo
4.2 Operadores relacionais e légicos
4.3 Selegao aninhada e concatenada
4.4 Selecao multipla

UNIDADE V - Algoritmos e Programas com Lacgo de Repeticao

5.1 Lacgo de repeti¢céao
5.1.1 Contadores
5.1.2 Acumuladores

5.2 Repeticdo
5.2.1 Repeticdo com teste de saida no fim do laco
5.2.2 Repeticdo com teste de saida no inicio do laco
5.2.3 Repeticdo com variavel de controle
5.2.4 Interrupcéo de lacos




Servi¢o Publico Federal
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino

5.3 Repeticdo aninhada

UNIDADE VI — Subalgoritmos
6.1 Definigbes e funcionamento
6.2 Passagem de parametros por valor
6.4 Funcdes sem retorno de valor
6.5 Funcbes com retorno de valor
6.6 Escopo de variaveis: locais e globais

UNIDADE VIl — Algoritmos e Programas com Manipula¢ao de Matrizes
7.1 Matrizes unidimensionais (vetores)
7.2 Matrizes multidimensionais

Bibliografia basica

FORBELLONE, Andre Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Logica de
programacgéo: a construgcdo de algoritmos e estruturas de dados. 2. ed. S&o
Paulo: Makronbooks, 2000.

LOPES, Anita. Introducédo a programacao: 500 algoritmos resolvidos. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2002.

MORAES, Celso Roberto. Estrutura de dados e algoritmos: uma abordagem
didatica. Sado Paulo: Futura, 2003.

Bibliografia complementar

SALIBA, Walter Luiz Caram. Técnicas de Programacdo. Sao Paulo: Makron,
McGrawHill,1992.

MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em Linguagem C — Mdédulo 1. Sdo
Paulo: McGrawHill,1990.

MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em Linguagem C — Mdédulo 2. Sao
Paulo: McGrawHill,1990.

PEREIRA, Silvio do Lago. Estruturas de dados fundamentais: conceitos e
aplicacdes. 12. ed. S&o Paulo: Erica, 2008.

PEREIRA, Silvio do Lago. Algoritmos e l6gica de programacdo em C: uma
abordagem didatica. S&o Paulo: Erica, 2010.
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DISCIPLINA: Construcado de Paginas Web (CPW)

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 1° semestre

Carga horéria total: 75h Cadigo:

Ementa: Caracterizar e conceitualizar a linguagem de estruturacdo de paginas
web. Construcdo de paginas através de comandos basicos de formatacdo de
texto. Insercdo de listas e enumeracdes. Criacdo de formularios e folhas de
estilo.

Conteudos

UNIDADE I — Introducéo
1.1 Conceitos gerais
1.2 Modelo cliente-servidor
1.3 Linguagens server-side
1.4 Linguagens client-side
1.5 Ferramentas utilizadas para o desenvolvimento web
1.6 Areas de atuacéo
1.7 W3C
1.8 Acessibilidade
1.9 Validagéao

UNIDADE Il - HTML
2.1 Historia e conceitos gerais
2.2 Sintaxe da linguagem
2.3 Estrutura
2.4 Principais TAG’s
2.5 Iframe
2.6 Xhtml
2.7 Ferramentas de apoio

UNIDADE Ill - CSS
3.1 Historia e conceitos gerais
3.4 Vinculando folhas de estilo aos documentos
3.5 Seletores
3.6 Backgrounds
3.7 Texto
3.8 Fontes
3.9 Links
3.10 Listas
3.11 Tabelas
3.12 Box
3.13 Borda
3.14 Outline
3.15 Margem
3.16 Espagamento
3.17 Dimensao
3.18 Display
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3.19 Posicionamento
3.20 Floating

3.21 Alinhamento

3.22 Pseudo-class

3.23 Pseudo-elementos
3.24 Navegacéao

Bibliografia basica

HOGAN, Brian P. HTML 5 e CSS3: desenvolva hoje com o padrdo de amanha.
Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, c2012. 282 p. ISBN 9788539902606.
MEYER, Jeanine. O guia essencial do HTML 5: usando jogo para aprender
HTML5 e JavaScript. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2011. 385 p. ISBN
9788539901159.

SILVA, Mauricio Samy. Criando sites com HTML: sites de alta qualidade com
HTML e CSS. Séo Paulo: Novatec, 2008. 431 p. ISBN 978-85-7522-166-2.

Bibliografia complementar

FREEMAN, Elisabeth; FREEMAN, Eric. Use a cabeca!: HTML com CCS e
XHTML. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta books, 2008. 580 p.

LUBBERS, Peter; ALBERS, Brian; SALIM, Frank. Programacéo profissional
em HTML 5: APIs poderosas para o desenvolvimento de aplicagbes para a
Internet com mais recursos. Rio de Janeiro: Alta Books, c2013. 280 p. ISBN
9788576087441.

REBITTE, Leonardo; BP, Marcus Vinicius. Dominando Tableless: seu site
entre os primeiros nos sites de busca!. Rio de Janeiro: Alta Books, c2006.
XXXIV, 115 p. ISBN 8576081164.

SILVA, Mauricio Samy. Construindo sites com CSS e (X)HTML: sites
controlados por folhas de estilo em cascata. Sado Paulo: Novatec, 2008. 446 p.
ISBN 9788575221396.

WILLIAMS, Robin. Web design para nao-designers: um guia objetivo para
vocé criar, projetar e publicar o seu site na web. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2001. 304 p. ISBN 8573931485.
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DISCIPLINA: Design de Interfaces | (DI-I)

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 1° semestre

Carga horéria total: 75h Cadigo:

Ementa: Estudo das ferramentas de edicdo de imagens bem como estudo e
aplicacdo pratica da metodologia orientada a criacdo e desenvolvimento de
projetos digitais com foco de suas interfaces, explorando processos criativos,
composicao, linguagem e técnicas relacionadas ao design.

Conteudos

UNIDADE | — Ferramentas de Edicao de Imagens e Criacao de Vetores
1.1 Ferramentas de selecao
1.2 Varinha magica
1.3 Caneta
1.4 Camadas
1.5 Ajustes de cores
1.6 Slices

UNIDADE Il — Fundamentos e Principios do Design
2.1 Alinhamento
2.2 Contraste
2.3 Proximidade
2.4 Repeticéo
2.5 Equilibrio
2.6 Proporgéao
2.7 Simetria
2.8 Cores e Branco
2.9 Ordem
2.10 Consisténcia
2.11 Simplificacéo
2.12 Legibilidade
2.13 Integracao

UNIDADE IIl — Utilizacao de Principios de Design em Projetos de Interface
3.1 Estruturas de layout
3.2 Grid
3.3 Tipologia
3.4 Publico alvo
3.5 Navegabilidade
3.6 Organizacao
3.7 Metodologia de projeto

UNIDADE IV — Arquitetura de Informacao e Design Visual
4.1 Estruturas de navegacao
4.2 Experiéncia do usuario
4.3 Sitemap
4.4 Wireframe
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UNIDADE V - Desenvolvimento de Projeto Pratico (projeto de site para
exercitar todos os contetudos que foram ensinados em aula)

5.1 Sitemap e Wiframes do site

5.2 Direcao de Arte do site

Bibliografia basica

WILLIANS, Robin. Web Design para ndo Designers. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2001.

MEMORIA, Felipe. Design para a Internet — Projetando a experiéncia
perfeita. Sdo Paulo: Campus, 2005.

DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. 2. ed. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 1997.

Bibliografia complementar

AGNER, Luiz. Ergodesign e arquitetura de informacdao: trabalhando com o
usuario. Rio de Janeiro: Quarter, 2006

GARRETT, Jesse James. The elements of user experience: user centered
design for the web. New York/Berkeley: Aiga/New Riders, 2002.

KRUG, S. Ndo me faca pensar. Sao Paulo: Market Books, 2001

MEMORIA, Felipe. Design para a internet: projetando a experiéncia perfeita.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2005.

ROYO, Javier. Design digital. Sdo Paulo: Edicdes Rosari, 2008.
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DISCIPLINA: Etica e Meio Ambiente (EMA)

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 1° semestre

Carga horéria total: 60h Cddigo:

Ementa: Conceituacao e contextualizacdo das nocdes de ética, moral. Analise
sobre politica, cidadania, democracia, participacdo e representacdo politica.
Andlise sobre a relagéo entre sociedade, cultura e desenvolvimento econémico.
Reflexdo sobre sociedade de consumo e ambientalismo.

Conteudos

UNIDADE | — Etica e Moral
1.1 Conceito de ética e moral
1.2 Valores, normas e consciéncia social
1.3 Etica e meio ambiente
1.4 Etica e conhecimento cientifico

UNIDADE Il — Politica e Cidadania
2.1 Politica, democracia e cidadania
2.2 Estado e participacao politica: a representacao politica na
sociedade de risco
2.3 Desigualdade, diferenca e mudanca social: as relacfes de
classe, étnico-raciais e de género

UNIDADE Ill — Sociedade, Cultura e Desenvolvimento Econémico
3.1 Sociedade e cultura na era da informacéo: as teorias da midia, o
capitalismo informacional e a sociedade em rede
3.2 Os efeitos das tecnologias de informacdo sobre o mundo de
trabalho

UNIDADE IV — Sociedade de Consumo e Ambientalismo
4.1 A crise ecologica e os desafios ambientais
4.2 Excluséo social e sustentabilidade
4.3 Politicas publicas de meio ambiente

Bibliografia basica

BOTTOMORE, T & OUTHWAITE, W. Dicionario do pensamento social do
seculo XX. Rio de Janeiro: Zahar, 1996.

CHAUI, M. Filosofia. S&o Paulo: Atica, 2001.

GONCALVES, C.W.P. O desafio ambiental. Rio de Janeiro: Record, 2004.

Bibliografia complementar
CASTELLS, Manuel. A sociedade em rede. Sdo Paulo: Paz e Guerra, 2002.

COTRIM, Gilberto. Fundamentos da filosofia: histéria e grandes temas. Sao
Paulo: Saraiva, 2005.
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GALLO, S. Etica e Cidadania. Campinas: Papirus, 2003.
GIDDENS, Anthony. Sociologia. Porto Alegre: Artmed, 2005.
PINSKY J. & PINSKY, C.B. Historia da cidadania. S&o Paulo: Contexto, 2003.
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DISCIPLINA: Linguagem de Programacéo para WEB | (LPW-I)

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 2° semestre

Carga horéria total: 75h Cadigo:

Ementa: Desenvolver conceitos e utilizar Linguagem de Programacao Server-
side como forma de implementar aplicacdes voltadas para WEB. Formularios
HTML em aplicacbes WEB. Uso de GET e POST. Sessdes e Cookies.
Instrugcdes condicionais e estruturas de repeticdo. Recursos de loop e fungdes
na manipulacdo de vetores, matrizes e vetores associativos. Modularizacao e
funcbes. Reutilizacdo do cddigo. Mecanismo de persisténcia dos dados.
Manipulacdo de arquivos. Desenvolvimento de uma aplicagdo pratica
utilizando Linguagem de Programacéo Server-side.

Conteudos

UNIDADE | — Linguagens Server-Side
1.1 Conceitos gerais
1.2 Servidores Web
1.3 Linguagens disponiveis

UNIDADE Il — Linguagem PHP
2.1 Historia e conceitos gerais
2.2 Estrutura e sintaxe da linguagem
2.3 Variaveis e constantes
2.4 ExpressoOes e operadores
2.5 Concatenacéao
2.6 Estruturas de selecéo
2.7 Estruturas de repeticao
2.8 Array’s (Vetores e Matrizes)
2.9 Funcdes de manipulacdo de vetores, matrizes e vetores
associativos
2.10 SuperArray’s
2.11 String’s
2.12 Funcbes
2.13 Modularizacao e funcdes
2.14 Reutilizacdo do cédigo
2.15 Include e Require

UNIDADE Ill — Integrando Linguagens
3.1 Utilizacdo dos métodos POST e GET
3.2 PHP e formularios HTML
3.3 Validando formularios com PHP
3.4 Transportando valores entre diferentes scripts

UNIDADE |V — Sessdes e Cookies
4.1 Autenticacdo de usuarios
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4.2 Aspectos de seguranca e melhores praticas
4.3 Criando e destruindo cookies
4.4 Criando e destruindo sessdes
4.5 AplicacOes praticas com cookies e sessfes

UNIDADE V — Manipulacao de Arquivos
5.1 Criagao
5.2 Abertura
5.3 Leitura
5.4 Fechamento de arquivos
5.5 Particularidades de cada sistema operacional

Bibliografia basica

CONVERSE, T; PARK, J. PHP a Biblia. 2. ed. Sdo Paulo: Rio de Janeiro:
Editora Campus-Elsevier, 2003.

NIEDERAUER, J. Desenvolvendo Websites com PHP. 2. ed. S&do Paulo:
Novatec, 2004.

NIEDERAUER, J. PHP para quem conhece PHP. 3. ed. S&o Paulo: Novatec,
2008.

Bibliografia complementar

SOARES, Wallace. PHP 5 — Conceitos, programacéo e Integracdo com
Banco de Dados. 4. ed. Sdo Paulo: Erica, 2007.

SILVA, M. S. Construindo Sites com CSS e (X)HTML - 1. ed. Sao Paulo:
Novatec, 2007.

FREEMAN, E. Use a cabecga! Programacéo Javascript. 1. ed. Rio de Janeiro:
Alta Books, 2016.

SILVA, M. S. Criando sites com HTML. 1. ed. S&o Paulo: Novatec, 2008.
THOMSON, L; WELLING, L. PHP e MYSQL: Desenvolvimento Web. 3. ed. Séao
Paulo: Campus-Elsevier, 2005.
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DISCIPLINA: Logica de Programacéo Il (LP-II)

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 2° semestre

Carga horéria total: 120h Cédigo:

Ementa: Analise e desenvolvimento de algoritmos e estruturas de dados,
utilizando técnicas de programacao estruturada, com a aplicacao de funcdes e
estruturas de alocacdo de memaria estética e dinamica.

Conteudos

UNIDADE I — Conceitos do Paradigma de Programacé&o Estruturada
1.1 Historico
1.2 Aplicagéo do Paradigma da Programacéao Estruturada Utilizando a
Linguagem C

UNIDADE Il - Strings
2.1 Conceito de String
2.2 O caractere "\0'
2.3 Fungdes de manipulagcao de strings

UNIDADE IIl — Ponteiros
3.1 Conceitos gerais
3.2 Declaracéo de ponteiros
3.3 Atribuicéo de valores a ponteiros
3.4 Ponteiros e vetores
3.5 Aritmética de ponteiros
3.6 Alocacédo dinamica de variaveis
3.7 Exemplos de algoritmos com alocacédo dinamica

UNIDADE IV — Escopo de Variaveis
4.1 Variaveis Locais
4.2 Variaveis Globais

UNIDADE V - Funcbes e Procedimentos
5.1 Parametros e argumentos
5.2 Passagem de parametros por valor
5.3 Passagem de parametros por referéncia
5.4 Escopo de variaveis
5.5 Retorno de funcbes e comando return

UNIDADE VI — Manipulagéo de Arquivos
6.1 Tipos de arquivos (binarios e texto)
6.2 Funcdes de manipulacéo de arquivos
6.3 Abrindo e fechando arquivos

UNIDADE VII - Registros
7.1 Conceito de registros (structs)
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7.2 Criacao de structs
7.3 Atributos das structs
7.4 Gravando e carregando structs em arquivos

UNIDADE VIl - Recursividade
8.1 Conceito de recursividade
8.2 Criando funcdes recursivas
8.3 Estudo de problemas tipicamente recursivos

Bibliografia basica

TANENBAUM,Aaron M.; LANGSAM, Yedidyah; AUGENSTEIN, Moshe J.
Estruturas de dados usando o C. S&o Paulo: Pearson, 1995.

PEREIRA, Silvio do Lago. Estruturas de dados fundamentais: conceitos e
aplicagdes. 12. ed. S&o Paulo: Erica, 2008.

LORENZI, Fabiana; MATTOS, Patricia Noll de; CARVALHO, Tanisi Pereira de.
Estrutura de dados. S&o Paulo: Thomson learning, 2007.

Bibliografia complementar

VELOSO, Paulo et al. Estrutura de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 1983.
GUIMARAES, Angelo de Moura; LAGES, Mewton Alberto de Castilho.
Algoritmos e estruturas de dados. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

SILVA, Osmar Quirino da. Estrutura de dados e algoritmos usando C:
fundamentos e aplicacdes. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

SCHILDT, Herbert. C completo e total. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson Makron
Books, 1997.

VILARIM, Gilvan de Oliveira. Algoritmos: programacao para iniciantes. 2. ed.
Rio de Janeiro, RJ: Ciéncia Moderna, 2004.
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Bibliografia basica

SCHILDT, Herbert. C Completo e Total. 32 ed. S&o Paulo: Makron
Books,1997.

MIZRAHI, V. V. Treinamento em linguagem C: Modulo 1. Sao Paulo:
Makron Books,1990.

MIZRAHI, V. V. Treinamento em linguagem C: Modulo 2. Sao Paulo:
Makron Books,1990.

VELOSO, P.; SANTOS, C.; AZEREDO, P.; FURTADO, A. Estruturas de
Dados. 12 edicdo. Rio de Janeiro: Editora Campus, 1983.

Bibliografia complementar

OLIVEIRA, U. Programando em C, V.2 — A Biblioteca Padrdo de C. Volume 2.
Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2010.

LOPES, Anita. Introducao a Programacao. Rio de Janeiro: Editora Elsevier,
2002.

TENENBAUM, A. M.; LANGSAM Y.; AUGENSTEIN M. J. Estruturas de
Dados Usando C. Editora Pearson Education, 1995.

FORBELLONE, A. L. V. e EBERSPACHER, H. F. L6gica de Programacéo - a
Construcado de Algoritmos e Estruturas de Dados. 32 edicdo. Editora
Pearson Education, 2005.

DROZDEK, Adam. Estrutura de dados e algoritmos em C++. Editora
Thomson Pioneira, 2002.
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DISCIPLINA: Sistemas Operacionais (SO)

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 2° semestre

Carga horéria total: 75h Cadigo:

Ementa: Introducéo aos sistemas operacionais, processo e threads, deadlocks,
gerenciamento de memodria, entrada e saida e gerenciamento de arquivo. Estudo
de caso de um sistema operacional baseado em Unix.

Conteudos

UNIDADE | — Introducéo aos Sistemas Operacionais
1.1 O que é sistema operacional
1.2 Evolucéo dos sistemas operacionais
1.3 Estrutura de sistemas operacionais

UNIDADE Il — Processo e Threads
2.1 Processos
2.2 Threads
2.3 Comunicacao entre processos
2.4 Escalonamento

UNIDADE Il — Deadlocks
3.1 Recursos
3.2 Introducgéo aos deadlocks
3.3 Deteccéo e recuperacao de deadlocks
3.4 Prevencéo de deadlocks

UNIDADE IV — Gerenciamento de Memoria
4.1 Gerenciamento basico de memoria
4.2 Troca de processos
4.3 Memoria virtual
4.4 Paginacao e Segmentacéao

UNIDADE V - Entrada e Saida
5.1 Principios basicos de hardware de E/S
5.2 Principios basicos de software de E/S
5.3 Dispositivos de E/S

UNIDADE VI — Gerenciamento de Arquivos
6.1 Arquivos
6.2 Diretérios
6.3 Implementacéo de sistemas de arquivo
6.4 Exemplos de sistemas de arquivo

UNIDADE VIl — Estudo de Caso de um Sistema Operacional
7.1 Historia de sistema operacional baseado em Unix
7.2 Visao geral
7.3 Comando basicos em modo texto
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7.4 Permissfes de arquivos e diretorios

UNIDADE VIII — Virtualizagdo
8.1 Maquinas virtuais
8.2 Containers

Bibliografia basica

TANENBAUM, A. S. Sistemas operacionais modernos. 2. ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2003.

GALVIN, P.; GAGNE, G.; SILBERSCHATZ, A. Fundamentos de Sistemas
Operacionais. 8. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

FERREIRA, R. E. Linux: Guia do Administrador do Sistema. Sao Paulo:
Novatec, 2003.

Bibliografia complementar

MACHADO, F. B.; MAIA, L. P. Arquitetura de Sistemas Operacionais. Rio de
Janeiro: LTC, 2007.

OLIVEIRA, R. S.; CARISSIMI, A. da S.; TOSCANI, S. S. Sistemas
Operacionais. 3. ed. Porto Alegre: Bookman; UFRGS, 2008.

CORTES, P. L. Sistemas Operacionais: Fundamentos. Sdo Paulo: Erica,
2005.

MORIMOTO, C. E. Linux, Guia Pratico. Porto Alegre: Sul Editores, 2009.
MORIMOTO, C. Entendendo e Dominando o Linux. Sao Paulo: Digeri, 2004
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DISCIPLINA: Comunicacdo e Redacédo (CR)

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 2° semestre

Carga horaria total: 45h Caodigo:

Ementa: Desenvolvimento da capacidade de Comunicagao e Expressao Oral
e Escrita. Redacao de situacdes, fendbmenos e processos. Transformagao de
diferentes linguagens de modo a representar o contexto em foco. Formatagao
de textos usando recursos da informética, mediante padrées preestabelecidos.
Utilizagdo da lingua nativa com clareza, correcdo, coeréncia, coesdo e
harmonia. Redagédo e Argumentagao sobre escolhas empreendidas em vista
de situacdes-problema. Reducdo e ampliacao de ideias preexistentes.

Conteudos

UNIDADE | — Comunicacéo
1.1 Comunicac¢édo humana
1.2 Linguagem oral e escrita
1.3 Norma culta e variacao linguistica
1.4 OrientacOes gerais para apresentacdes orais

UNIDADE Il — Dificuldades Linguisticas
2.1 Ortografia e acentuacéo grafica
2.2 Concordancia verbal e nominal
2.3 Pontuacéao
2.4 Problemas gerais da lingua culta

UNIDADE IIl — A Construcao do Texto
3.1 Discursos de base: narracdo, descricdo, injuncéo, exposicao
e argumentacao.
3.2 Qualidades de um texto: clareza, coeréncia,
concisao, progressao e harmonia.
3.3 Defeitos de um texto: obscuridade, ambiguidade,
contradicado, prolixidade, redundancia, desconexao.

UNIDADE IV — Estudo do Paragrafo
4.1 Conceito de paragrafo
4.2 Estrutura do paragrafo-padréao

UNIDADE V — Géneros Textuais Técnicos
5.1 Resumos
5.2 Relatoérios

Bibliografia basica

FURASTE, Pedro Augusto. Normas técnicas para o trabalho cientifico:
elaboracao e formatacgéo. 15. ed. Porto Alegre: [s.n.], 2008.

NADOLSKIS, Héndricas. Comunicacdo redacional atualizada. 12. ed. S&o
Paulo: Saraiva, 2010.
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POLITO, Reinaldo. Superdicas para falar bem: em conversas e
apresentacoes. Sao Paulo: Saraiva, 2005.

Bibliografia complementar

MARTINS, Dileta Silveira. Portugués instrumental: de acordo com as atuais
normas da ABNT. 25. ed. S&o Paulo: Atlas, 2004.

OLIVEIRA, Maria Marly de. Como fazer: projetos, relatérios, monografias
dissertacdes e teses. Elsevier, 2008.

POLITO, Reinaldo. Como falar corretamente e sem inibi¢cdes. 101. ed. S&o
Paulo: Saraiva, 2002.

PRODANOV, Cleber Cristiano; FREITAS, Ernani Cesar de. Metodologia do
trabalho cientifico: métodos e técnicas da pesquisa e do trabalho académico.
2. ed. Novo Hamburgo: Feevale, 2013. [e-book]

VAL, Maria da Graca Costa. Redacdo e textualidade. S&o Paulo: Martins
Fontes, 1994.
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DISCIPLINA: Gestdo de Negocios e Empreendedorismo (GNE)

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 2° semestre

Carga horéria total: 75h Cddigo:

Ementa: Desenvolvimento de no¢Bes de empreendedorismo; reconhecimento de
habilidades, atitudes, caracteristicas e comportamentos desejaveis aos
empreendedores. Identificacdo, selecédo e definicdo de oportunidades de negacios.
Estudo das nocdes de inovagdo tecnologica, propriedade intelectual, registros e
patentes. Compreensao das estratégias de captacdo de recursos e Startup.
Aprendizado da estrutura de um plano de negdcios e seu desenvolvimento.

Conteudos

UNIDADE | — Introdug&o ao Empreendedorismo
1.1 Conceitos de Empreendedorismo
1.2 Teorias do Empreendedorismo

UNIDADE Il — Teoria Comportamental Empreendedora de David McClelland
2.1 CCE Estabelecimento de Metas
2.2 CCE Busca de Oportunidade e Iniciativa
2.3 CCE Exigéncia de Qualidade e Eficiéncia
2.4 CCE Planejamento e Monitoramento Sistematico
2.5 CCE Comprometimento
2.6 CCE Persisténcia
2.7 CCE Correr Riscos Calculados
2.8 CCE Busca de Informacdes
2.9 CCE Persuaséo e Rede de Contatos
2.10 CCE Independéncia e Autoconfianca

UNIDADE Il — Inovacédo Tecnoldgica
3.1 Aspectos Gerais
3.2 Ambientes de Inovacédo Tecnoldgica

UNIDADE IV - Captacéo de Recursos
4.1 Bancos de Fomento
4.2 Bancos Comerciais
4.3 Investidores Anjo
4.4 Outras Formas de Captacéo de Recursos

UNIDADE V — Plano de Negocios
5.1 Introdugé&o ao Plano de Negocios
5.2 Analise de Mercado
5.3 Plano de Marketing
5.4 Plano Operacional
5.5 Plano Financeiro
5.6 Analise Estratégica( SWOT)

Bibliografia basica
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DOLABELA, Fernando. Oficina do empreendedor: a metodologia do ensino
que ajuda transformar conhecimento em riqueza. Rio de Janeiro: Sextante,
2008.

DORNELAS, Jose Carlos Assis. Empreendedorismo: transformando ideias
em negocios. Rio de Janeiro: Elsevier, 2005.

DORNELAS, Jose Carlos Assis; TIMMONS, Jeffry A; ZACHARAKIS, Andrew;
SPINELLI, Stephen. Planos de negécios que déo certo: um guia para
pequenas empresas. Rio de Janeiro: Elsevier; Campus, 2008.

COMO elaborar um Plano de Negdcios. [Brasilia]: Sebrae DF, 2013.

Bibliografia complementar

DOLABELA, Fernando. O segredo de Luisa. Sdo Paulo: Cultura ed. Ass.,
2004.

DOLABELA, Fernando. Oficina do empreendedor: a metodologia do ensino
que ajuda transformar conhecimento em riqueza. Rio de Janeiro: Sextante,
2008.

DOLABELA, Fernando; FILION, Louis Jacques. Boa ideia! e agora!: plano de
negocio, 0 caminho seguro para criar e gerenciar sua empresa. Sdo Paulo:
Cultura ed. ass., 2002.

DORNELAS, Jose Carlos Assis. Empreendedorismo corporativo: como ser
empreendedor, inovar e se diferenciar em organizacdes estabelecidas. Rio de
Janeiro: Elsevier; Campus, 2003.

DORNELAS, Jose Carlos Assis. Empreendedorismo na pratica: mitos e
verdades do empreendedor de sucesso. Rio de Janeiro: Elsevier; Campus,
2007.

RAMAL, Silvina. Como transformar seu talento em um neg6cio de sucesso:
gestado de negébcios para pequenos empreendimentos. Rio de Janeiro: Elsevier,
2006.
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DISCIPLINA: Metodologia Cientifica (MC)

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 3° semestre

Carga horaria total: 90h Caodigo:

Ementa: Estudo das caracteristicas do método cientifico. Reconhecimento de
géneros académico-cientificos e exercicios de escrita cientifica. Elaboracdo de
projeto de pesquisa.

Conteudos

UNIDADE | — Pesquisa Académica
1.1 Modalidades de pesquisa cientifica
1.2 Técnicas e instrumentos de pesquisa
1.3 Fases da pesquisa
1.4 Meios de divulgacao cientifica

UNIDADE Il — Géneros Académico-cientificos
2.1 Projeto de pesquisa
2.2 Artigo e monografia segundo ABNT
2.3 Artigo cientifico segundo a SBC

Bibliografia basica

ARMANI, Domingos. Como elaborar projetos? Guia préatico para
elaboracao e gestdo de projetos sociais. Porto Alegre: Tomo Editorial, 2004.
BASTOS, Lilia da Rocha. Manual para a elaboracdo de projetos. Rio de
Janeiro: LTC, 2003.

FURASTE, Pedro Augusto. Normas técnicas para o trabalho cientifico. 17.
ed. Porto Alegre: Autores Independentes, 2013.

OLIVEIRA, Maria Marly. Projetos, relatérios e textos na educacéo basica:
como fazer. Petrépolis, RJ: Vozes, 2009.

PRODANOV, Cleber Cristiano; FREITAS, Ernani Cesar de. Metodologia do
trabalho cientifico: métodos e técnicas da pesquisa e do trabalho académico.
2. ed. Novo Hamburgo: Feevale, 2013. [e-book]

Bibliografia complementar

ALVES, Magda. Como escrever teses e monografias: um roteiro passo a
passo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.

HAUENSTEIN, Deisi. Monografias, dissertagbes e teses: manual completo
para normalizacdo segundo a ABNT. Porto Alegre: Nova Prova, 2008.
ISKANDAR, Jamil Ibrahim. Normas da ABNT: comentadas para trabalhos
cientificos. 5 ed. Curitiba: Jurua, 2012.

NEGRA, Carlos Alberto Serra. Manual de trabalhos monogréaficos de
graduacéo, especializacdo, mestrado e doutorado. Sao Paulo: Atlas, 2007.
SALOMON, Delcio Vieira. Como fazer uma monografia. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 2010.
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DISCIPLINA: Redes de Computadores (RC)

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 3° Semestre

Carga horéria total: 75h Cddigo:

Ementa: Estudo sobre as arquiteturas fisicas e logicas, dispositivos e tecnologias
de redes, observando normas técnicas definidas e reconhecendo as implicacdes
no ambiente de rede de computadores. Identificacdo dos tipos de redes,
topologias, arquitetura de redes, tipos de meio fisico, instrumentos de afericédo e
certificacdo de cabos de rede, meios de transmissdo, normas e convencoes.
Compreenséo sobre modelos de referéncia de arquiteturas de redes,
cabeamento estruturado, componentes de redes, padrdes de redes, protocolos
de comunicacao. Compreensao sobre interconexéo de redes, enderegcamento de
redes e mascaras de sub-redes.

Conteudos

UNIDADE | - Redes de Computadores
1.1 Surgimento das redes de computadores
1.2 Definigéo sobre Internet
1.3 Tipos de redes: LANs, MANs e WANs
1.4 Conceitos sobre protocolos de rede

UNIDADE Il - Topologias de Redes
2.1 Conceitos sobre topologia
2.2 Topologia barra
2.3 Topologia estrela
2.4 Topologia anel
2.5 Topologia mistas

UNIDADE IlI - Arquitetura de Redes
3.1 Conceitos sobre arquitetura de redes
3.2 Arquitetura Cliente-Servidor
3.3 Arquitetura Peer-to-Peer
3.4 Arquitetura Hibridas

UNIDADE IV - Tipos de Meio Fisico
4.1 Conceitos sobre meio fisico
4.2 Meio fisico coaxial
4.3 Meio fisico par trancado
4.4 Meio fisico fibra 6tica
4.5 Meio fisico ondas de radio
4.6 Conectores e patch panel

UNIDADE V - Instrumentos de Afericao e Certificagdo de Cabos de Rede
5.1 Exemplos de instrumentos de aferi¢cao
5.2 Tipos de certificacdo de cabos de rede
5.3 Normas e Convencdes

UNIDADE VI - Modelos de Referéncia de Arquiteturas de Redes
6.1 Conceitos sobre arquiteturas em camadas
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6.2 Modelo TCP/IP
6.3 Modelo OSI/ISO
6.4 Principais protocolos

UNIDADE VIl - Equipamentos de Redes de Computadores
7.1 Conceitos sobre equipamentos de redes de computadores
7.2 FuncOes dos principais equipamentos de redes

UNIDADE VIII - Padrdes de Redes
8.1 Conceitos sobre protocolos de acesso
8.1.1 CSMA/CD
8.1.2 CSMA/CA
8.2 Padrdes (ETHERNET, FAST-ETHERNET, FDDI..)

UNIDADE IX - Interconexdo de Redes

9.11PV4
9.1.1 Datagrama IPV4
9.1.2 Enderegcamento de redes
9.1.3 Méscaras de sub-redes

9.2 IPV6
9.2.1 Motivacao para Implementacéo IPV6
9.2.2 Datagrama IPV6
9.2.3 Enderecamento IPV6

Bibliografia basica

TANENBAUM, Andrew S. Redes de computadores. Rio de Janeiro: Campus,
1997.

TORRES, Gabriel. Redes de computadores. Rio de Janeiro: Novaterra,
€2010. xxiii. ISBN 9788561893057 (broch.)

SOARES, Luiz Fernando Gomes; LEMOS, Guido; COLCHER, Sergio. Redes
de computadores: das LANs, MANs E WANSs as redes ATM. 2. ed. Rio de
Janeiro: Campus, [2001].

Bibliografia complementar

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W.Redes de computadores e a
INTERNET: uma abordagem top-down. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson addison
wesley, 2006

MARIN, Paulo S. Cabeamento estruturado: desvendando cada passo: do
projeto a instalacdo. 2 ed. S&o Paulo: Erica, 2009. : il. p. ISBN 978-85-365-
0207-6

ROCHOL, Juergen; GRANVILLE, Lisandra Zambenedetti; CARISSIMI,
Alexandre da Silva. Redes de computadores. Porto Alegre: Bookman, 2009.
391 p. : il. p. (Série livros didaticos ; n.20)

SOUSA, Lindeberg Barros. Redes de computadores: guia total. Sdo Paulo:
Erica, 2009.
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SCRIMGER, Rob; LASALLE, Paul; PARIHAR, Mridula; GUPTA, Meeta. Tcp/ip:
a biblia. 9. reimp. Rio de Janeiro: Elsevier : campus, 2002.
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DISCIPLINA: Banco de Dados | (BD-I)

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 3° semestre

Carga horaria total: 90h Caodigo:

Ementa: Introducdo aos sistemas de Banco de Dados. Arquitetura de um
Sistema Gerenciador de Banco de Dados (SGBD). Conceitos de modelagem
conceitual de Bancos de Dados (BD) usando modelo Entidade—
Relacionamento (ER). Abordagem relacional para projeto de BD: composi¢cao
e especificacdo de um BD relacional. Algebra relacional. Processo de
transformacdo do modelo conceitual (ER) para o modelo relacional.
Linguagem SQL: Linguagem de Definicdo dos Dados (DDL), Linguagem de
Manipulacdo dos Dados (DML) e Linguagem de Consulta dos Dados (DQL).
Utilizacdo de um SGBD para comprovacao pratica dos fundamentos teoéricos
de Banco de Dados.

Conteudos

UNIDADE I — Introducéo
1.1 Histdrico e evolucao de sistemas de Banco de Dados
1.2 Conceitos de Banco de Dados
1.3 Arquitetura de um Sistema Gerenciador de Banco de Dados
(SGBD)

UNIDADE Il — Modelagem Conceitual
2.1 Entidade
2.2 Relacionamento
2.3 Atributo
2.4 Generalizacéo / especializacao
2.5 Entidade associativa
2.6 Esquemas gréficos e textuais de modelos ER
2.7 Propriedades de modelos ER
2.8 Estratégias de modelagem

UNIDADE Il — Abordagem Relacional
3.1 Especificacdo de um BD relacional
3.2 Algebra relacional

UNIDADE IV — Transformacgéo entre Modelos
4.1 Visao geral do projeto l6gico
4.2 Transformacéo ER para relacional

UNIDADE V - Linguagem SQL
5.1 DDL (Linguagem de Definicdo dos Dados)
5.2 DML (Linguagem de Manipulagéo dos Dados)
5.3 DQL (Linguagem de Consulta dos Dados)

UNIDADE VI — Consolida¢do do Modelo Légico
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6.1 Definigéo do projeto do banco de dados

6.2 Estrutura de um SGBD

6.3 Estratégias de escolha das alternativas de mapeamentos para o
modelo fisico

6.4 Projeto Bottom-up

6.5 Normalizacéo: Primeira, Segunda e Terceira Formas Normais

UNIDADE VII — Consolidacédo do Modelo Fisico
7.1 Instalagéo de configuracdo de bancos de dados
7.2 Interfaces de desenvolvimento (IDES)
7.3 Consolidacao da linguagem SQL (DDL e DML)
7.4 Consultas SQL avancadas

Bibliografia basica

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de Banco de Dados. 3.
ed. Sao Paulo: Pearson Addison Wesley, 2005.

HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 6. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2009.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistema de
banco de dados. 5. ed. S&o Paulo: Makron Books, 2006.

Bibliografia complementar

DAMAS, Luis. SQL: structured query language. 6. ed. Rio de Janeiro: LTC,
2007.

DATE, C. J. Introdugcdo a Sistemas de Banco de Dados. 8. ed. Rio de
Janeiro: Campus, 2004.

DATE, C. J. The relational database dictionary. United States: Apress, 2008.
MANZANO, José Augusto N. G. PostgreSQL 8.3.0 interativo: guia de
orientacdo e desenvolvimento. S&o Paulo: Erica, 2008.

POSTGRESQL. PostgreSQL. Disponivel em: http://www.postgresqgl.org/docs/.
Acesso em: 02 mai. 2016.
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DISCIPLINA: Engenharia de Software (ES)

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 3° semestre

Carga horaria total: 75h Caodigo:

EMENTA: Introducdo aos paradigmas da engenharia de software e caracteristicas
de software. Analise de estratégias e técnicas de teste de software. Estudo das
aplicagbes do gerenciamento de software. Estudo de aplicagbes da gestdo de
projetos de software. Compreensdo dos processos de gestdo de qualidade.
Definicdes de engenharia de software avancada.

Conteudos

UNIDADE | — Introducéo a Engenharia de Software
1.1 Historico
1.2 A crise do software
1.3 No Silver Bullet: Essence and Accidents of Software Engineering
1.4 Definicdo de processo de software

UNIDADE Il — Processos Tradicionais de Desenvolvimento de Software
2.1 Cascata
2.2 Prototipacao
2.3 Espiral

UNIDADE lIl — Processos Ageis de Desenvolvimento de Software
3.1 eXtreme Programming
3.2 SCRUM
3.3 Outras metodologias

UNIDADE IV — Padrbes de Projeto de Software

UNIDADE V — Gestao de Qualidade de Software
5.1 Fatores de qualidade
5.2 Modelo de qualidade
5.3 Controle de qualidade

UNIDADE VI — Teste de Software
6.1 Conceitos basicos sobre teste de software
6.2 Técnicas de teste de software
6.3 Teste de unidade
6.4 Teste de integracéo
6.5 Teste de sistema
6.6 Teste de aceitacao
6.7 Teste de regressao
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Bibliografia basica

PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de software: fundamentos, métodos
e padrdes. 3. ed. Rio de Janeiro: Ltc, 2009.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software. 7. ed. Rio de Janeiro: McGraw-Hill
Interamericana, 2011.

RIOS, Emerson; MOREIRA FILHO, Trayahu. Teste de Software. 3. ed. rev. e atual.
Rio de Janeiro, RJ: Atla Books, 2013.

Bibliografia complementar

SOMMERUVILLE, lan. Engenharia de software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson Addison-
Wesley, 2011.

DINSMORE, Paul Campbell; SILVEIRA NETO, Fernando Henrique da.
Gerenciamento de projetos: como gerenciar seu projeto com qualidade, dentro do
prazo e custos previstos. Rio de Janeiro: Qualitymark, 2011.

FOINA, Paulo Rogério. Tecnologia de informacao: planejamento e gestdo. 2 ed.
S&o Paulo: Atlas, 2009.

PEZZE, Mauro. Teste e andlise de software: processos, principios e técnicas.
Porto Alegre: Bookman, 2008.

REZENDE, Denis Alcides. Planejamento de sistemas de informacdo e
informatica: guia pratico para planejar a tecnologia da informacéo integrada ao
planejamento estratégico das organizacfes. 3. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2008.
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DISCIPLINA: Linguagem de Programagéo para Web Il (LPW-II)

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 3° semestre

Carga horéria total: 90h Cadigo:

Ementa: Desenvolver sistemas utilizando linguagem de programacéo do lado
do servidor, implementando aplicacdes voltadas para a web.

Conteudos

UNIDADE | — Acessando Banco de Dados
1.1 Historia e conceitos gerais
1.2 Acesso a sistemas gerenciadores de banco de dados
1.3 Executando consultas SQL
1.4 Manipulando retorno de consultas SQL
1.5 Bibliotecas de abstragcéo de banco de dados

UNIDADE Il — Debug e Tratamento de Erros
2.1 A importancia do tratamento de erros para a qualidade de um
sistema
2.2 Tratamento de erros com a funcéo die()
2.3 Lancando erros para o syslog
2.3 Lancando e tratando excecdes

UNIDADE Il — Manipulacdo PDFs, Gréficos e e-mails
3.1 Bibliotecas
3.2 Manipulacédo de PDFs
3.3 Manipulagéo de graficos e imagens
3.4 Gerenciando e-mails com PHP

UNIDADE IV - PHP em CLI
4.1 Programas de processamento em lote
4.2 Agendamento de tarefas
4.3 Implementando regras de negdcios assincronas com PHP CLI

UNIDADE V — Manipulagdo de XML e JSON
5.1 XML vs JSON
5.2 Tratamento nativo vs bibliotecas
5.3 Trabalhando com XML
5.4 Trabalhando com JSON

UNIDADE VI — Projeto de Desenvolvimento
6.1 Projeto de desenvolvimento estruturado

Bibliografia basica

CONVERSE, Tim; PARK, Joyce. PHP: a biblia. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier,
2003. 868 p. ISBN 9788535211306.
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NIEDERAUER, Juliano. PHP para quem conhece PHP. Sdo Paulo: Novatec,
2006.

SOARES, Walace. PHP 5: Conceitos, Programacao e Integracdo com Banco
de Dados. 4. ed. S&o Paulo: Erica, 2007.

Bibliografia complementar

CONVERSE, Tim; PARK, Joyce. PHP: a biblia. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.
868 p. ISBN 85-352-1130-6

DAMAS, Luis. SQL: structured query language. 6. ed. Rio de Janeiro: LTC,
2007.

FREEMAN, Elisabeth; Freeman, Eric. Use a Cabeca HTML com CSS e
XHTML. 2. ed. Altabooks, 2008.

WELLING, Luke. PHP e MySQL desenvolvimento web. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2006.

LOBO, Edson J. R. Criacdo de Site em PHP. 2007, 96p. Digerati Books.
Online: http://lelivros.online/book/baixar-livro-criacao-de-site-em-php-edson-j-r-
lobo-em-pdf-epub-e-mobi/
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DISCIPLINA: Linguagem de Programacao para Web Il (LPW-III)

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 4° Semestre

Carga horaria total: 90h Caodigo:

Ementa: Conceituar os paradigmas de programacao orientada a objetos
através dos conceitos de atributos e meétodos, desenvolvendo aplicacbes
pertinentes a linguagem.

Conteudos

UNIDADE I - Conceitos da Programacao Orientada a Objetos
1.1 Objetos
1.2 Classes
1.3 Instancias

UNIDADE Il - Abstracéo
2.1 Classificacao versus instanciacao
2.2 Generalizacdo versus especializacao
2.3 Agregacao versus decomposicao

UNIDADE Il - Implementagao de Classes
3.1 Atributos
3.2 Métodos e Construtores
3.3 Encapsulamento e Heranca
3.4 Polimorfismo

UNIDADE IV - Arquitetura em Camadas
4.1 Estruturacdo de sistemas em camadas
4.2 Uso de padrdes na estruturacao de sistemas em camadas
4.3 Pratica de programacdo em camadas
4.4 MVC

UNIDADE V — Desenvolvimento de Aplicacéo
5.1 Andlise e Projeto de Desenvolvimento OO
5.2 Implementacdo OO

Bibliografia basica

GONCALVES, Edson. Dominando NetBeans. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2006.

NIEDERAUER, Juliano. Desenvolvendo websites com PHP: aprenda a criar
websites dindmicos e interativos com PHP e bancos de dados. Sdo Paulo, SP:
Novatec, 2004. 269 p.

SILVA, Mauricio Samy. Ajax com jQuery: requisicbes AJAX com a
simplicidade de jQuery. Sao Paulo, SP: Novatec, 2009. 327 p.

Bibliografia complementar
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SILVA, Mauricio Samy. Jquery: a biblioteca do programador JavaScript. 2. ed.
Séo Paulo, SP: Novatec, 2010. 543 p.

FREEMAN, Elisabeth; FREEMAN, Eric. Use a cabeca!: HTML com CCS e
XHTML. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta books, 2008. 580 p.

FLANAGAN, David. JavaScript: o guia definitivo. 6. ed. Porto Alegre, RS:
Bookman, 2013. xviii, 1062 p.

WELLING, Luke; THOMSON, Laura. PHP e MySQL: desenvolvimento web.
Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2005. 712 p. ISBN 85-352-1714-2.

SOARES, Walace. PHP 5: conceitos, programacao e integragdo com banco de
dados. 7. ed. S&o Paulo: Erica, 2013. 528 p.
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DISCIPLINA: Seguranca da Informacéo (Sl)

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 4° semestre

Carga horéria total: 90h Cadigo:

Ementa: Introducdo a seguranca da informacéo e seguranca no desenvolvimento
de software. Classificacdo da segurancga, normas vigentes e controle de usuarios.

Conteudos

UNIDADE | — Seguranca da Informacéo
1.1 Fundamentos, Conceitos e Principios de Seguranca da
Informacao
1.2 A Seguranga e o Ciclo de Vida da Informacéo
1.3 Classificacédo e Formas de Controle da Informacao
1.4 O Usuario e a Seguranca da Informacéo
1.5 Seguranca do Ambiente Fisico e Légico
1.6 Mecanismos de Controle de Acesso
1.7 A Organizacao da Seguranca

UNIDADE Il — Seguranca no Desenvolvimento de Software
2.1 Modelos de Especificacdo da Seguranca
2.2 Especificacdo da Seguranca Desejada
2.3 Seguranca do Ambiente de Desenvolvimento
2.4 Garantia da Seguranca da Aplicacéo
2.5 Criptografia

2.5.1 Chaves simétricas e assimétricas

2.5.2 Funcgdes Hash

2.5.3 Aplicacdes em PHP

2.5.4 Configuracéo de servico HTTPS.
2.6 Vulnerabilidades - OWASP

UNIDADE Il — Politicas e Normas de Seguranca em Ambiente de Tl
3.1 Estrutura de uma politica de seguranca
3.2 Importancia das politicas de seguranca nas corporacdes
3.3 Normas vigentes acerca da seguranca da informacao

Bibliografia basica

MANN, I. Engenharia Social. Sdo Paulo: Blucher, 2011.

PEIXOTO, M. C. P. Engenharia Social e Seguranca da Informacéao. Rio de
Janeiro: Brasport, 2006.

SEMOLA, M. Gestdo da Seguranca da Informacgdo: Uma Visdo Executiva.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2014.

Bibliografia complementar

CAMPOS, A. L. N. Sistema de Seguranca da Informagédo: Controlando os
Riscos. Sao Paulo: Visual Books, 2005.
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FONTES, E. Seguranca da Informacdao. Rio de Janeiro: Saraiva, 2005.
GALVAO, M. Fundamentos em Seguranca da Informacdo. S&o Paulo:
Pearson, 2015.

GOODRICH, T. Michael. Introduc&o A Seguranca De Computadores. Porto
Alegre: Artmed, 2012.

KIM, David Solomon. Michael G. Fundamentos de Seguranca de Sistemas
de Informacéo. Rio de Janeiro: LTC, 2014.


http://livraria.folha.com.br/autor/michael-t-goodrich/46350
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DISCIPLINA: Banco de Dados Il (BD-II)

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 4° semestre

Carga horéria total: 90h Cadigo:

Ementa: Estudo das formas de normalizagdo, conceituando e implementando
as formas de manipulacdo dos bancos de dados, através da linguagem SQL.

Conteudos

UNIDADE | — Engenharia Reversa de Arquivos e Normalizacao
1.1 Introducéo
1.2 Visao geral do processo de engenharia reversa
1.3 Normalizacéo
1.4 Integracdo de modelos

UNIDADE Il — Vis6es
2.1 Conceitos de visdes
2.2 Suporte a especificacdo de visdbes em SQL

UNIDADE Il — Procedimentos, Gatilhos e Funcdes
3.1 Linguagem PL/SQL
3.2 Procedimentos armazenados (stored procedures)
3.3 Gatilhos (triggers)
3.4 Funcgoes (functions)

UNIDADE IV — Transagdes
4.1 Introducéo ao processamento de transagdes
4.2 Propriedades desejaveis em transacfes
4.3 Suporte a transacdes em SQL

UNIDADE V - Indexacéo de Tabelas
5.1 Conceito de indices
5.2 Principais tipos de indices
5.3 Suporte a indexacdo em SQL

UNIDADE VI — Administracdo de Banco de Dados
6.1 Administragdo de um Banco de Dados
6.2 Seguranca

UNIDADE VII — Controle de Concorréncia
4.1 Conceitos
4.2 Protocolos baseados em bloqueio
4.3 Protocolos baseados em timestamp
4.4 Protocolos baseados em validacéo
4.5 Granularidade e bloqueios
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UNIDADE VIl — Sistemas de Recuperacéo
5.1 Conceitos (classificacao)
5.2 Técnicas de recuperacao (adiada, imediata)
5.3 Paginacéao
5.4 Recuperacao baseada em log
5.5 Recursos SQL
5.6 Backup de banco de dados

Bibliografia basica

DATE, C. J. Introducdo a Sistemas de Banco de Dados. 8. ed. Rio de
Janeiro: Campus, 2004.

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de Banco de Dados. 3.
ed. Sao Paulo: Pearson Addison Wesley, 2005.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistema de
banco de dados. 5. ed. S&o Paulo: Makron Books, 2006.

Bibliografia complementar

DAMAS, Luis. SQL: structured query language. 6. ed. Rio de Janeiro: LTC,
2007.

DATE, C.J. The relational database dictionary. United States: Apress, 2008.
HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 6. ed. Porto
Alegre:Bookman, 2009.

MANZANO, José Augusto N. G. PostgreSQL 8.3.0 interativo: guia de
orientacdo e desenvolvimento. S&o Paulo: Erica, 2008.

CHURCHER, C. Introducao ao design de banco de dados. Rio de Janeiro:
Editora Alta Books, 2009.
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DISCIPLINA: Implementacéo de Servicos de Rede (ISR)

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 4° semestre

Carga horéria total: 90h Cadigo:

Ementa: Estudo dos servidores de redes de computadores. Busca da
compreensdao das configuracdes necessarias do servico de configuracdo
dindmica de hosts DHCP. Investigacdo sobre a aplicacdo do sistema de nomes
de dominio DNS. Estudo da aplicabilidade do servidor NAT. Compreensdo do
servico de terminal remoto SSH. Compreenséo das configuracfes de um servico
de transferéncia de arquivos FTP. Estudo sobre a aplicabilidade de um servidor
de SGBD. Compreensdo das configuracbes necessarias de um servidor de
paginas WEB com suporte a linguagem Script e SGBD. Estudo sobre servidor de
correio eletrénico. Estudo sobre as aplicabilidades dos sistemas de arquivos
remotos.

Conteudos

UNIDADE I - Estudo dos Servidores de Redes de Computadores
1.1 Reflexdo sobre o modelo TCP/IP
1.2 Principios da tecnologia cliente/servidor
1.3 Instalag&o e configuracdo de servidor e cliente
1.4 Ferramentas e utilitarios para redes

UNIDADE Il - Servi¢o de Configuracao Dinamica de Hosts - DHCP
2.1 Objetivo
2.2 Caracteristicas do DHCP
2.3 Experimentos com DHCP

UNIDADE llI - Sistema de Nomes de Dominio - DNS
3.1 Objetivo
3.2 Registros e dominios
3.3 Caracterizacdo do DNS
3.4 Experimentos com DNS

UNIDADE VI - Mecanismo de Tradug&o de Enderecos - NAT
4.1 Objetivo
4.2 Caracterizagdo do NAT
4.3 Experimentos com NAT

UNIDADE V - Servico de Terminal Remoto - SSH
5.1 Objetivo
5.2 Caracterizagédo do SSH
5.3 Experimentos com SSH

UNIDADE VI - Servigo de Transferéncia de Arquivos - FTP
6.1 Objetivo
6.2 Caracterizacédo do FTP
6.3 Experimentos com FTP
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UNIDADE VIl - Servidor de Paginas WEB
7.1 Objetivo
7.2 Caracterizacdo do servidor WEB
7.3 Experimentos com servidor WEB

UNIDADE VIII - Servidor de SGBD
8.1 Objetivo
8.2 Caracterizacédo do SGBD
8.3 Experimentos com SGDB

UNIDADE IX - Servidor de Correio Eletrénico
9.1 Objetivo
9.2 Caracterizacdo do servidor de E-mail
9.3 Experimentos com servidor de E-mail

UNIDADE X - Sistemas de Arquivos Remotos
10.1 Objetivo
10.2 Caracterizacdo de sistemas de arquivos remotos
10.3 Experimentos de sistemas de arquivos remotos

UNIDADE XI — Computacdo em Nuvem
11.1 Objetivo

11.2 Infraestrutura como Servico (laaS), Plataforma como Servico

(PaaS), Software como Servico (SaaS)

Bibliografia basica

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W.Redes de computadores e a
INTERNET: uma abordagem top-down. 3. ed. S&do Paulo: Pearson addison

wesley, 2006.

MORIMOTO, Carlos Eduardo. Servidores linux: guia pratico. Porto Alegre: Sul

editores, 2010.

FERREIRA, Rubem E. Linux: guia do administrador do sistema. Sdo Paulo:

Novatec, 2003.

Bibliografia complementar

TORRES, Gabriel. Redes de computadores: curso completo. Rio de Janeiro:

Axcel books, 2001.

STALLINGS, William. Redes e sistemas de comunicacdo de dados. Rio de

Janeiro: Elsevier, 2005.

TANENBAUM, Andrew S. Redes de computadores. Rio de Janeiro: Campus,

4. ed. 2003.
SCRIMGER, Rob; LASALLE, Paul; PARIHAR, Mridula;

Meeta. Tcp/ip: a biblia. 9. reimp. Rio de Janeiro: Elsevier : campus, 2002
MORIMOTO, Carlos Eduardo. Redes, guia pratico. Porto Alegre: Sul editores,

2010.



Servico Plblico Federal
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino

DISCIPLINA: Linguagem de Programacéao para Animacao Web (LPAW)

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 5° semestre

Carga horéria total: 90h Cédigo:

Ementa: Desenvolvimento de aplicagbes multimidia com animacdo e
interatividade para Web. Estudo de ambientes para animacdes em Web.
Identificacdo dos elementos gréficos para animacdes em Web. Compreenséo e
aplicacao das estruturas de programacéao da linguagem de animacéo. Criacdo de
funcBes para reutilizacdo de cédigo. Aplicacdo de linguagens de programacao
script para animacdo em Web.

Conteudos

UNIDADE | — Interface Grafica do Ambiente para Animacdes na Web
1.1 Reconhecimento das ferramentas para desenvolvimento Unity
1.2 Visualizacéo geral
1.3 Configuracao de janelas
1.4 Entendendo a Viewport; Atributos dos objetos
1.5 Trabalhando com Tag e Layers
1.6 Usando Layouts

UNIDADE Il — Elementos Graficos para Animacdo na Web
2.1 Escala, movimentacao e rotacéo
2.2 Importando modelos 3D
2.3 Aplicacado de materiais simples
2.4 Aplicagéo basica de texturas
2.5 Criando Prefabs
2.6 Construindo Terrenos
2.7 Criacao de cenarios simples

UNIDADE IIl — Estruturas de Programacéo da Linguagem de Animacao
3.1 Nocdes de Level Design
3.2 Tipos de Luzes
3.3 Aplicacgéo de fisica
3.4 Aplicando scripts
3.5 Manipulando animagdes
3.6 Trabalhando com curvas
3.7 Implementando animac¢ao no jogo
3.8 Configuracéo e compilagéo
3.9 Resolucao gréafica

UNIDADE IV — Acesso a Dados Externos
4.1 Gerenciamento de dados externos
4.2 Detectando colisdes com Colliders
4.3 Simulando fisica e colisées com Rigidbodies
4.4 Categorizando Objects com Tags

UNIDADE V - Classes e Funcdes
5.1 A classe Input
5.2 Ray cast
5.3 Usando a classe Raycast do Unity
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Bibliografia basica

HIRATA, Andrei. Desenvolvendo games com Unity 3d. Sdo Paulo: Ciéncia
Moderna, 2011. 168 p.

PIPES, Alan. Desenho para Designers. Sao Paulo: Blucher, 2010. 224 p.

SILVA, Mauricio Samy. JQuery Ul: Componentes de Interface Rica para Suas
Aplicacbes Web. Sao Paulo: Novatec, 2012. 736 p.

Bibliografia complementar

HOGAN, Brian P. HTML 5 e CSS3: Desenvolva Hoje com o Padrdo de Amanha.
Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, c2012. 282 p.

JUNIOR, José Fernandes Chaves. Ferramenta de Desenvolvimento Engine.
Erica: S&0 Paulo, 2015. 112 p.

SILVA, Mauricio Samy. Construindo sites com CSS e (X)HTML.: sites controlados
por folhas de estilo em cascata. Sdo Paulo: Novatec, 2008. 446 p.

SILVA, Mauricio Samy. HTML 5: A Linguagem de Marcacdo que Revolucionou a
Web. Sédo Paulo: Novatec, 2011. 320 p.

PIOLOGO, Ricardo; PIOLOGO, Rodrigo. Aprenda a desenhar cartoons para
producdes com animacao e computadores. Rio de Janeiro: Axcel, c2004. 140p.


https://www.blucher.com.br/autor/detalhes/alan-pipes-700
https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Jos%C3%A9+Fernandes+Chaves+J%C3%BAnior&search-alias=books
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DISCIPLINA: Projeto de Graduacéao | (PG-I)

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 5° semestre

Carga horaria total: 180h Caodigo:

Ementa: Orientacdo para definicdo do Projeto de Graduagado. Revisdo de
projeto de pesquisa. Definicdo do escopo da implementacdo. Revisdo das
metodologias cientificas.

Conteudos

UNIDADE | — Apresentacao Disciplina
1.1 Apresentagao do Projeto de Graduagéo e Orientadores

1.2 Delineamento de tempo considerando cronograma oficial da
disciplina e Orientadores

UNIDADE Il — Construcéo do Projeto de Pesquisa
2.1 Passos para construcao do Projeto de Pesquisa
2.2 Elaboracéo do Projeto de Graduacao

UNIDADE Il — Delimitagao da Implementacao
3.1 Design da interface
3.2 Funcionalidades principais

Bibliografia basica

DEMO, Pedro. Saber pensar. 3. ed. Sdo Paulo: Cortez: instituto Paulo Freire,
2002.

SEVERINO, Antonio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. 23 Rev. e
atual. S&o Paulo: Cortez, 2007.

VIANA, Antdénio Carlos Mangueira. Roteiro de redacdo: lendo e
argumentando. S&o Paulo: Scipione, 1998.

Bibliografia complementar

ECO, Umberto. Como se faz uma tese. 18. ed. S&o Paulo: Perspectiva, 2002.
FURASTE, Pedro Augusto. Normas técnicas para o trabalho cientifico:
explicitacdo das normas da abnt. 12. ed. Porto Alegre: Abnt, 2003.

GIL, Antonio Carlos. Como Elaborar Projetos de Pesquisa. 5. ed. S&do Paulo:
Atlas, 2010.

LEITE, Anna Simene. Diretrizes para elaboragcdo de monografias. Rio de
Janeiro: Revinter, 2001.

MANZANO, André Luiz N. G.; MANZANO, Maria lzabel N. G. Trabalho de
concluséo de curso utilizando o Microsoft Office Word 2007. S&o Paulo:
Erica, 2008.
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DISCIPLINA: Banco de Dados Il (BD-III)

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 5° semestre

Carga horéria total: 90h Cadigo:

Ementa: Pesquisa avancada em SQL. ldentificacdo e aplicacdo de objetos
avancados. Compreensao e aplicacdo das nocdes de seguranca de Banco de
dados e transacgoes.

Conteudos

UNIDADE | — Pesquisa Avancada em SQL
1.1 UNION
1.2 UNION ALL
1.3 EXCEPT DISTINCT / MINUS
1.4 INTERSECT
1.5 Expressdes CASE
1.6 CASE compacto
1.7 Expressdes NULLIF
1.8 Expressbes COALESCE

UNIDADE Il — Objetos Avancados
2.1 Catalogo do sistema
2.2 Hierarquia de banco de dados
2.3 Schemas e usuarios
2.4 Dominios
2.5 Visbes
2.6 Tabelas temporarias

UNIDADE Il — Seguranga de Banco de Dados e Transagoes
3.1 Direitos de Objeto
3.2 Direitos do Sistema
3.3 Sessbes de Banco de dados
3.4 Transag0es e niveis de isolamento
3.5 Determinando quando constraints sao verificadas

UNIDADE IV — Banco de Dados Nao Relacionais
4.1 Baseados na Arquitetura distribuida e nao distribuida
4.2 Baseados no Armazenamento: RAM, disco e configuravel
4.3 Baseados em modelo de dados: documento, chave-valor,
coluna, grafo

Bibliografia basica

CARDOSO, Virginia; CARDOSO, Giselle. Linguagem SQL: fundamentos e
praticas. Sdo Paulo: Saraiva, 2013.

OLIVEIRA, Celso Henrique Poderoso de, SQL — Curso Pratico. Sdo Paulo:
Novatec, 2002.
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TEOREY, T. et all. Projeto e Modelagem de Bancos de Dados. 2. ed.
Elsevier — Campus, 2014.

Bibliografia complementar

ALVES, William Pereira. Banco de dados: teoria e desenvolvimento. Sdo
Paulo: Erica, 2011.

BEIGHLEY, Lynn. Use a Cabeca: SQL. S&o0 Paulo: Alta Books, 2008.

BRUNO, Leonardo; VALADARES, Fabricio. SQL dos conceitos as consultas
complexas. S&o Paulo: Ciéncia Moderna, 2009.

ELMASRI, Ramez. Sistemas de banco de dados. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson
Addison Wesley, 2011.

SOUZA, Thiago Hernandes de. SQL avancado e teoria relacional. Sdo Paulo:
Ciéncia Moderna, 2013.


http://pesquisa.livrariacultura.com.br/busca.php?q=CIENCIA%20MODERNA
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DISCIPLINA: Design de Interfaces Il (DI-II)

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 6° semestre

Carga horéria total: 75h Cadigo:

Ementa: Estudo das ferramentas de edicdo de imagens bem como estudo e
aplicacdo pratica da metodologia orientada a criacdo e desenvolvimento de
projetos digitais com foco de suas interfaces, explorando processos criativos,
composicao, linguagem e técnicas relacionadas ao design.

Conteudos

UNIDADE | — Arquitetura de Informagé&o
1.1 Pesquisa de perfil de usuario
1.2 Definigbes de estrutura
1.3 Rotulagem
1.4 Sistemas de navegacao

UNIDADE Il — Diregéao de Arte / Design Visual
2.1 Referéncias
2.2 Benchmarking
2.3 Moodboards

UNIDADE Ill — Usabilidade e Acessibilidade
3.1 Tipos de teste de usabilidade
3.2 Aplicacéo e analise de métricas

UNIDADE IV — Desenvolvimento de Projeto Pratico Ligado ao Trabalho de
Concluséo de Curso

4.1 Estratégia (objetivos e necessidades do usuario)

4.2 Escopo

4.3 Sitemap (Design de Interacao)

4.5 Navegacéao

4.6 Wireframes

4.7 Design Visual

Bibliografia basica

KALBACH, James. Design de navegacdo web. Otimizando a experiéncia do
usuario. Porto Alegre: Bookman, 2009.

MEMORIA, Felipe. Design para a internet: projetando a experiéncia perfeita.
Rio de Janeiro: ELSEVIER, 2005

NIELSEN, Jakob; LORANGER, Hoa. Usabilidade na web. 1 ed. Rio de
Janeiro: ELSEVIER, 2007.

Bibliografia complementar

AGNER , Luiz. Ergodesign e arquitetura de informagéo: trabalhando com o
usuario. 3. ed. Rio de Janeiro: Quartet, 2012.
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KRUG, S. Ndo me faca pensar. Sao Paulo: Market Books, 2001

ROBBINS, Jennifer; Aprendendo Web Design. Porto Alegre, Bookman, 2010.
SANTA ROSA, José Guilherme. Avaliacdo e Projeto no design de
interfaces. Teresopolis: 2AB, 2008.

NIELSEN, J. Projetando Websites. Rio de Janeiro: Campus, 2000.
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DISCIPLINA: Projeto de Graduacéao Il (PG-II)

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 6° semestre

Carga horéria total: 180h Cadigo:

Ementa: Execucdo do projeto planejado na disciplina Projeto de Graduacéo |,
desenvolvendo as implementacfes necessarias e a confeccdo do documento de
concluséo de curso.

Conteudos

UNIDADE | — Apresentagao Estrutura Disciplina
1.1 Regulamento do Projeto de Graduacéao
1.2 Planejamento do Tempo: Cronograma, marcos e prazos

UNIDADE Il — Projeto de Graduagéo
2.1 A execucao do Projeto: normas e sistema de acompanhamento
2.2 A avaliacéo do Projeto

UNIDADE Il — Apresentacéo do Projeto
3.1 Normas para a Apresentacdo oral publica do Projeto de
Graduacao
3.2 Construcao da Apresentacdo do projeto

Bibliografia basica

LEITE, Anna Simene. Diretrizes para elaboracdo de monografias. Rio de
Janeiro: Revinter, 2001. 45 p. (monografias dante pazzanese, suplemento i,
2001).

FURASTE, Pedro Augusto. Normas técnicas para o trabalho cientifico:
explicitacdo das normas da abnt. 12. ed. Porto Alegre: Abnt, 2003. 150 p.

GIL, Antonio Carlos. Como Elaborar Projetos de Pesquisa. 5. ed. Sado Paulo:
Atlas, 2010. 184 p.

Bibliografia complementar

CERVO, Amado Luiz; BERVIAN, Pedro Alcino. Metodologia cientifica. S&o
Paulo: Makron books, 1996. 209 p.

SEVERINO, Antonio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. 23 Rev. e
atual. Sao Paulo: Cortez, 2007. 304p.

FRANCA, Jania Lessa. Manual para normalizagdo de publicacdes técnico-
cientificas. 4. ed. Belo Horizonte: Ed. UFMG, 1999. 213 p.

SKANDAR, Jamil Ibrahim. Normas da ABNT: comentadas para trabalhos
cientificos. 4 1. reimp. Curitiba: Jurua, 2010. 98 p.

POLITO, Rachel. Superdicas para um trabalho de concluséo de curso nota
10. S&o Paulo: Saraiva, 2008. 136 p.
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Servico Publico Federal
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino

DISCIPLINA: Lingua Brasileira de Sinais (LBS)

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: optativa

Carga horaria total: 60h Caodigo:

Ementa: Refletir sobre elementos tedrico-praticos que permitam a ampliacdo
do conhecimento das praticas linguisticas inerentes a Libras, tendo como
referéncia as categorias “especificidades linguisticas e uso instrumental de
Libras” e “aspectos culturais socio-linguisticos das comunidades sinalizantes”.

Conteudos

UNIDADE | — Libras
1.1 Saudacdes e apresentacdes
1.2 Profissbes
1.3 Familia
1.4 Nomes de coisas (frutas, animais, ...)
1.5 Verbos
1.6 Frases (tipos de frases)
1.7 Advérbios de tempo

UNIDADE Il — Aspectos Socio-Antropoldgicos e Educacionais do Surdo
2.1 Historia do Povo Surdo
2.2 Organizagéo social e politica dos Surdos
2.3 Cultura Surda / Cultura visual

Bibliografia basica

QUADROS, Ronice Muller de; KARNOPP, Lodenir Becker. Lingua de sinais
brasileiras: estudos linguisticos. Porto Alegre: ArtMed, 2004.

STROBEL, Karin Liliana. As imagens do outro sobre a cultura surda. 22 Ed.
Florianépolis: UFSC, 2009.

WILCOX, Sharman; WILCOX, Phylis Perrin. Aprender a ver. Petrépolis: Arara-
Azul, 2006. (Acessivel em http://www.editora-arara-
azul.com.br/estudossurdos.php).

Bibliografia complementar

LACERDA, Cristina Broglia Feitosa de; GOES, Maria Cecilia Rafael de
(org.).Surdez: Processos Educativos e Subjetividade. S&o Paulo: Lovise,
2000.

MOURA, Maria Cecilia. O Surdo: Caminhos para uma nova identidade. Rio de
Janeiro: Revinter,2000.

QUADROS, Ronice Muller de. Lingua de Sinais Brasileira: Estudos
linguisticos. Colaboracédo de Lodenir Becker Karnopp. Porto Alegre: ARTMED,
2004.

ALMEIDA, Elizabeth Crepaldi de et al. Atividades llustradas em Sinais de
Libras .Rio de Janeiro: Revinter, 2004.
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