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Servigo Publico Federal
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino

DISCIPLINA: Laboratério de criagédo e invencéo
Vigéncia: a partir de 2015/2 Periodo letivo: 7° semestre
Carga horéria total: 45h Cddigo: DSG.068

Ementa: Criacdo de experiéncias por meio do pensamento visual
compreendendo a invencdo de imagens mentais a partir de experimentagdes
sensoriais, produzindo pecas graficas e ou digitais de forma individual e ou
coletiva.

Conteudos

UNIDADE | — Ac¢des Criativas e Inventivas do Universo da Comunicacao Visual
1.1 Desenvolvimento de meios graficos a partir de diferentes teorias
e culturas
1.2 Desenvolvimento de meios digital a partir de diferentes teorias e
culturas.
1.3 Articulag&o de registros sonoros, escritos, visuais e multimidias.
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