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DISCIPLINA: Projeto digital 

Vigência: a partir de 2015/2 Período letivo: 8º semestre 

Carga horária total: 45h Código: DSG.194 

Ementa: A disciplina propõe o estudo da linguagem visual, criação e 
desenvolvimento de projetos abordando de forma específica conceitos básicos, 
elementos formais, princípios do design e organização de layout voltados ao meio 
digital.  
 

 
Conteúdos 

  
UNIDADE I - Introdução às Linguagens 

1.1 Conceitos do meio digital 
1.2 Conceitos de interface 

1.3 Elementos de interface 

 

UNIDADE II - Design Digital 
2.1 Estratégias / escopos 

2.2 Arquitetura de Informação: mapa do site, wireframe 

2.3 Design sensorial: elementos formais básicos, cores, tipografia, 
imagens e fundos. 
  

UNIDADE III - Desenvolvimento de Projeto 

3.1 Execução, defesa e apresentação 
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