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Conteúdos 

 
UNIDADE I – Aplicativos de Imagem Raster 

1.1 Características básicas dos aplicativos para imagem raster 
1.2 Camadas 
1.3 Ferramentas de desenho 
1.4 Ferramentas de pintura 
1.5 Ferramentas de retoque 
1.6 Seleção 
1.7 Transformação e edição 
1.8 Filtros 
1.9 Mesclagem 
1.10 Canais 

  
UNIDADE II – Edição de Imagens Raster 

2.1 Captura e tratamento 
2.2 Criação 
2.3 Colagem 
2.4 Colorização 
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DISCIPLINA: Informática II 

Vigência: a partir de 2015/2 Período letivo: 6º semestre  

Carga horária total: 30h Código: DSG.157 

Ementa: A disciplina propõe a utilização de softwares para criação e edição de 
imagens raster, visando a aplicação em projetos de Design de Interiores. 


