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Ementa: Introdugc&o a conceitos basicos de orientacdo a objetos: classes,
objetos, métodos, atributos, construtores. Conceitos avancados:

encapsulamento, heranca, polimorfismo, sobrecarga de métodos e
construtores, sobrescrita de métodos, classes abstratas, interfaces, colecdes
de objetos. Uso de linguagem de programacdo orientada a objetos.
Introducéo ao diagrama de classes da UML.

Conteudos

UNIDADE I - Conceitos de Orientacédo a Objetos
1.1 Classes
1.2 Objetos
1.3 Atributos
1.4 Métodos
1.5 Conceito de estado e comportamento do objeto
1.6 Construtores

UNIDADE Il - Orientacdo a Objetos Aplicada
2.1 Encapsulamento
2.2 Heranca
2.3 Classes abstratas
2.4 Polimorfismo
2.5 Sobrecarga de métodos e construtores
2.6 Sobrescrita de métodos
2.7 Interfaces

UNIDADE Il — Linguagem Orientada a Objetos
3.1 Introducédo a linguagem Orientada a Objetos
3.2 Ferramentas de desenvolvimento (IDES)
3.3 Orientacdo a Objetos em linguagem Orientada a Objetos
3.4 Tipos de dados
3.5 Estruturas de Programacéao
3.6 Tratamento de Excecdes
3.7 API de listas e colecbes

3.8 Uso de classes da API da linguagem Orientada a Objetos (caixas

de didlogo, uso e formatacédo de datas, acesso a arquivos)

3.9 Implementacdo de classes a partir de diagrama de classes da

UML
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