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DISCIPLINA: Teoria da Computacao
Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 5° semestre
Carga horéria total: 45 h Cdédigo: PF.CC.0XX
Ementa: Estudo de gramaticas e linguagens. Busca de compreensao das
operacdes com Linguagens. Andlise das propriedades de Linguagens.
Implementacdo de autdmatos finitos. Implementacédo de autdmatos de pilha.
Analise de maquinas de Turing. Estudo da Hierarquia de Chomsky e tese de
Church. Demonstracao de problemas Indecidiveis.

Conteudos

UNIDADE I - Introducéo
1.1 Teoria de automatos
1.2 Strings e linguagens
1.3 Gramaéticas
1.4 Algoritmos
1.5 Linguagens formais
1.6 Hierarquia de Chomsky

UNIDADE Il - Linguagens Regulares
2.1 Autdbmatos finitos
2.2 Operacoes regulares
2.3 Linguagens finitas e linguagens regulares
2.4 Propriedades de fecho de linguagens regulares
2.5 Autbmatos finitos ndo deterministicos
2.6 Expressoées regulares
2.7 Equivaléncia entre AFDs, AFNs e REX
2.8 Minimizacéo de AFs
2.8 Linguagens néo regulares

UNIDADE IlI - Linguagens Livre de Contexto
3.1 Gramaticas livre de contexto
3.2 Graméticas linear a direita
3.3 Forma Normal de Chomsky
3.4 Autdomatos de pilha
3.5 Equivaléncias entre CFG e PDA
3.6 Linguagens néo livres de contexto
3.8 Maquina de Turing
3.9 Tese de Church
3.10 Problemas Indecidiveis
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