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DISCIPLINA: Computacao Gréfica

Vigéncia: a partir de 2017/1 Periodo letivo: 6° semestre

Carga horéria total: 75 h Cédigo: PF_CC.37

Ementa: Introducdo aos fundamentos da computacdo grafica. Analise de
equipamentos graficos. Estudo dos Modelos de cores. Definicdo de primitivas
graficas. Modelagem, representacéo e visualizacao de objetos bidimensionais
e tridimensionais. Implementacdo de transformacdes geométricas.
Implementacdo de projecbes, rasterizacdo, renderizacdo e iluminacao.
Execucéo de Preenchimento de regides e recortes.

Conteudos

UNIDADE | — Fundamentos
1.1 Relacionamento entre areas
1.2 Histérico
1.3 Padrdes graficos
1.4 Aplicacdes

UNIDADE Il — Equipamentos Gréficos
2.1 Dispositivos de entrada e saida
2.2 Sistema de coordenadas
2.3 Resolucéao grafica
2.4 Visualizacdo
2.5 Mapeamento ente Sistemas de Coordenadas

UNIDADE Il — Modelos de Cor
3.1 Fundamentos de Cor
3.2 Modelos de cores

UNIDADE IV — Transformac6es Geométricas
4.1 TransformagBes geométricas 2D
4.2 Coordenadas homogéneas e Matrizes de transformacao
4.3 Matriz de rotacéo
4.4 Transformacgfes geométricas 3D
4.5 Composicao de transformacdes
4.6 Transformac0es afins

UNIDADE V - Projecdes Planares
5.1 Projecao paralelas
5.2 Projecdo axonométrica
5.3 Projecao obliqua
5.4 Projecao perspectiva

UNIDADE VI — Primitivas Gréficas
6.1 Segmentos de reta
6.2 Tracado de circunferéncia
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UNIDADE VII — Preenchimento de Regibes
7.1 Algoritmos

UNIDADE VIIl — Recorte
8.1 Recorte de pontos
8.2 Recorte de poligonos

UNIDADE IX — Modelagem Geométrica
9.1 Modelos solidos
9.2 Fractais
9.3 Sistema de particulas

UNIDADE X — Modelos de lluminacéo
10.1 Intensidade de luz
10.2 Métodos de sombreamento de superficie
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