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DISCIPLINA: Desenvolvimento de Tecnologia RIA 

Vigência: a partir de 2017/1 Período letivo: 4º semestre 

Carga horária total: 75h Código: CH_SUP.122 

Ementa: Introdução ao desenvolvimento de aplicações ricas para Internet. 
Estudo da Web 2.0. Utilização de Linguagens de programação para 
desenvolvimento de aplicações ricas para Internet. Uso da Linguagem de 
programação JavaScript no desenvolvimento de aplicações ricas para Internet. 
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4.2 O que são objetos? 
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