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Ementa: Desenvolvimento e formalizacdo do raciocinio légico através de
Algoritmos. Conceituar variaveis, constantes, operadores aritméticos,
precedéncia de operadores, operadores logicos e relacionais, expressdes
aritméticas, algoritmos sequenciais. Estudo e desenvolvimento de estruturas
bésicas de controle: algoritmos com selecdo, algoritmos com repeticdo e
repeticdo condicional com condicéo no final e no inicio. Definicao e utilizacdo de
variaveis e constantes; condicdes e expressdes logicas e matematicas; técnicas
de resolucdo de problemas; operadores aritméticos, relacionais e ldgicos.
Apresentacdo de estruturas de dados homogéneos (vetores e matrizes);
registros; sub-rotinas e passagem de parametros.

Conteudos

UNIDADE | — Introducéo a Algoritmos
1.1 Algoritmos (conceitos bésicos, forma geral)
1.2 Linguagens de programacao
1.3 Constantes e variaveis
1.4 Comandos de escrita e leitura
1.5 Operadores aritméticos, precedéncia de operadores, operadores
|6gicos e relacionais.
1.6 Expressoes aritméticas e logicas
1.7 Expressoes e atribuicdes
1.8 Algoritmos sequenciais
1.9 Formas de representacao de algoritmos
1.10 Testes de mesa

UNIDADE Il — Algoritmos com Selecéo
2.1 Algoritmos com selecao
2.2 Selecgao simples
2.3 Selecdo composta
2.4 Estruturas aninhadas e concatenadas
2.5 Selecdo multipla

UNIDADE Il — Algoritmos com Repeticéo
3.1 Repeticdo condicional
3.2 Repeticdo com condicdo no fim
3.3 Repeticdo com condi¢do no inicio
3.4 Repeticdo contada
3.5 Contadores e acumuladores

UNIDADE |V — Vetores e Matrizes
4.1 Vetores
4.2 Matrizes
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UNIDADE V — Fungdes
5.1 Conceitos gerais
5.2 Escopo de variaveis
5.3 Parametros e argumentos
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