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DISCIPLINA: Organização e Arquitetura de Computadores 

Vigência: a partir de 2018/1 Período letivo: 1º ano 

Carga horária total: 60h Código: SPR_INF.155 

Ementa: Apresentação dos principais dispositivos de Hardware, bem como 
sua função dentro da estrutura do computador, estudo da evolução dos 
mesmos. Análise da arquitetura de Hardware e compatibilidade entre os 
dispositivos. 

 
Conteúdos 
 
UNIDADE I – Introdução 

1.1 Conceitos Básicos 
1.2 Histórico de arquitetura 
1.3 Modelo de Von Neumann 
1.4 Principais periféricos e suas finalidades 

 
UNIDADE II – Fontes de Alimentação e Gabinetes 

2.1 Tipos de fontes 
2.2 Conectores 
2.3 Gabinetes 

 
UNIDADE III – Processador 

3.1 Arquitetura interna 
3.2 Histórico de desenvolvimento 
3.3 Tecnologias e arquiteturas 
3.4 Aritmética binária 
 

UNIDADE IV – Placa Mãe 
4.1 Conceitos básicos 
4.2 Tecnologia 
4.3 Barramentos 
4.4 Conectores 
4.5 Slots 
4.6 Chipsets 

UNIDADE V – Memória 
5.1 Conceitos Básicos 
5.2 Histórico 
5.3 Tipos de memória 
5.4 Memória volátil 
5.5 Memória não-volátil 
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