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DISCIPLINA: Projetos e Desenvolvimento de Interface 

Vigência: a partir de 2015/1 Período letivo: 4º ano 
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Ementa: Estudo e utilização de princípios básicos da interação homem-
computador, de conceitos teóricos, dos modelos e de técnicas de modelagem, 
do design e da avaliação de interfaces para web. 

Conteúdos 

UNIDADE I – Interfaces Gráficas 
1.1 Componentes de Interface Gráfica (jQueryUI, jQuery Mobile) 
1.2 Construção de Aplicações Gráficas 
 

UNIDADE II – Introdução ao Design 
2.1 Princípios básicos 
2.2 Proporção e simetria 
2.3 Teoria das cores 
2.4 Consistência, simplicidade e legibilidade 
 

UNIDADE III – Projeto de Aplicações Web 
3.1 Características desejáveis 
3.2 Tecnologias existentes 
 

UNIDADE IV – Interatividade, Usabilidade e Acessibilidade 
4.1 Interatividade e feedback ao usuário 
4.2 Usabilidade 
4.3 Acessibilidade 
 

UNIDADE V – Gerenciadores de Conteúdo (CMS) 
5.1 Introdução ao CMS  
5.2 Introdução e prática com joomla e wordpress 
5.3 Construindo sites com joomla e wordpress 
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