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DISCIPLINA: Informatica e Programacédo Aplicada a Engenharia Mecanica

Vigéncia: a partir de 2018/1 Periodo letivo: 1° ano

Carga horéria total: 90 h Cdédigo: PF.EM.006

Ementa: Descricdo de sistemas de computacédo. Definicdo de algoritmos e sua
representacdo. Andlises de compreensédo e descricdo de problemas através de
uma linguagem de programacéao. Realizacdo de atividades em laboratério.

Conteudos

UNIDADE I — Introducé&o a Algoritmo
1.1 Légica de programacgéao
1.2 Histdrico das linguagens
1.3 Tipos de linguagens
1.4 Tipos de dados
1.3 Variaveis e constantes
1.4 Representacao grafica de um algoritmo
1.5 Pseudocédigo
1.6 Operacdes matematicas
1.7 Operadores logicos, aritméticos e relacionais

UNIDADE Il — Testes Condicionais
2.1 Teste simples
2.2 Teste composto
2.3 Teste aninhado
2.4 Comando Case

UNIDADE Ill — Estruturas de Repeticao
3.1 Condicéo de parada, contador, acumulador
3.2 Comando para
3.3 Comando enquanto
3.4 Comando repita
3.5 Interrupcédo antes de satisfazer a condi¢do de parada
3.6 Passagem para a prOxima iteracao

UNIDADE IV — Estruturas Homogéneas
4.1 Variaveis indexadas
4.2 Vetores
4.3 Matrizes
4.4 Operagdes com vetores e matrizes

UNIDADE V - Divisdo de Problemas em Sub-rotinas
5.1 Conceitos gerais
5.2 Parametros e argumentos (valor e referéncia)
5.3 Tipos de uma funcao
5.4 Variaveis externas
5.5 Regras de escopo
5.6 Prototipo da funcéo
5.7 Retorno de uma funcéo
5.8 Inicializacéo de variaveis
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5.9 Recursividade

UNIDADE VI — Registro (struct)
6.1 Definicdo de struct
6.2 Variaveis do tipo struct
6.3 Variaveis indexadas com struct
6.4 Manipulando struct com fung¢des
6.5 Cadeia de caracteres com struct

UNIDADE VII — Ponteiros
7.1 Definicdo de um ponteiro
7.2 Variaveis para ponteiro
7.3 Operagdes com ponteiros
7.4 Expressfes com ponteiros
7.5 Manipulagéo de array com ponteiro
7.6 Ponteiros com funcfes

UNIDADE VIII — Manipulacdo de Arquivo Texto
8.1 Ponteiro para arquivo
8.2 Abertura de arquivo e suas formas
8.3 Fechamento de um arquivo
8.4 Escrita em um arquivo
8.5 Leitura de dados em um arquivo
8.6 Apagando arquivos
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