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DISCIPLINA: Logica de Programacéo Il (LP-II)
Vigéncia: a partir de 2018/2 Periodo letivo: 2° semestre
Carga horéria total: 120h Cédigo: PEL_CSTSI.9
Ementa: Analise e desenvolvimento de algoritmos e estruturas de dados,
utilizando técnicas de programacao estruturada, com a aplicacao de funcdes e
estruturas de alocacdo de memaria estética e dinamica.

Conteudos

UNIDADE I — Conceitos do Paradigma de Programacé&o Estruturada
1.1 Historico
1.2 Aplicagéo do Paradigma da Programacéao Estruturada Utilizando a
Linguagem C

UNIDADE Il - Strings
2.1 Conceito de String
2.2 O caractere "\0'
2.3 Fungdes de manipulagao de strings

UNIDADE IIl — Ponteiros
3.1 Conceitos gerais
3.2 Declaracéo de ponteiros
3.3 Atribuicéo de valores a ponteiros
3.4 Ponteiros e vetores
3.5 Aritmética de ponteiros
3.6 Alocacédo dinamica de variaveis
3.7 Exemplos de algoritmos com alocacao dinamica

UNIDADE IV — Escopo de Variaveis
4.1 Variaveis Locais
4.2 Variaveis Globais

UNIDADE V - Funcbes e Procedimentos
5.1 Parametros e argumentos
5.2 Passagem de parametros por valor
5.3 Passagem de parametros por referéncia
5.4 Escopo de variaveis
5.5 Retorno de funcbes e comando return

UNIDADE VI — Manipulagéo de Arquivos
6.1 Tipos de arquivos (binarios e texto)
6.2 Funcdes de manipulagcéo de arquivos
6.3 Abrindo e fechando arquivos

UNIDADE VII - Registros
7.1 Conceito de registros (structs)
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7.2 Criacao de structs
7.3 Atributos das structs
7.4 Gravando e carregando structs em arquivos

UNIDADE VIl - Recursividade
8.1 Conceito de recursividade
8.2 Criando funcdes recursivas
8.3 Estudo de problemas tipicamente recursivos
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