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Ementa: Introdução à orientação a objetos. Aplicação de conversão de tipos 
entre tipos primitivos e classes. Fundamentação de definições de Classe e 
Instâncias de classes demonstrando os conceitos de método, método 
construtor e atributos de classe. Estabelecimento de diferenças e aplicações 
de métodos de classe e instância. Fundamentação de Encapsulamento, 
modificadores de acesso e visibilidade; aplicação de herança em conjunto 
com a definição de sobrecarga e sobrescrita de métodos. Definição e 
implementações de polimorfismo; classes abstratas e interfaces. Estudo de 
tratamento de exceções. Desenvolvimento de práticas em uma linguagem de 
programação orientada a objetos. 

 
Conteúdos 

 
UNIDADE I – Introdução à Orientação a Objetos 

1.1 Motivação da Orientação a Objetos 
1.2 Contexto histórico  
1.3 Comparação entre Orientação a Objetos e Programação 
Estruturada 

 
UNIDADE II – Classes e Objetos 

2.1 Definição de classes 

2.2 Definição de estado (criação de atributos) 
2.3 Definição de comportamento (criação de métodos) 
2.4 Instâncias de classes (objetos) 
2.5 Estrutura de Pacotes 

2.6 Encapsulamento/Modificadores de Acesso aos Membros da 
Classe 

2.7 Sobrecarga de métodos e operadores 

 
UNIDADE III – Herança 

3.1 Conceito de herança 

3.2 Sobrescrita e cancelamento de membros de classes ancestrais 

3.3 Amarração dinâmica de métodos (dynamic binding) e 
polimorfismo 

 
UNIDADE IV – Classes Abstratas e Interfaces 

4.1 Definindo classes abstratas 

4.2 Hierarquia entre classes abstratas 

4.3 Definindo interfaces 

 
UNIDADE V – Tratamento de Exceções 

5.1 O que são exceções 
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5.2 Tratando exceções 

5.3 Especificando exceções 
 

UNIDADE VI – Desenvolvimento de Práticas com uma Linguagem de 
Programação Orientada a Objetos 

6.1 Principais práticas de desenvolvimento Orientadas a Objetos 

6.2 Visão geral sobre frameworks Orientados a Objetos mais 
utilizados 
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