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                         DISCIPLINA: Linguagem de Programação para Animação WEB 

Vigência: a partir de 2007/2 Período letivo: 5º semestre 

Carga horária total: 75h Código: TSIAD.029 

Ementa: Desenvolver aplicações multimídia com animação e interatividade 
para WEB. 
Ambiente para animações em WEB. Elementos gráficos para animações em 
WEB. Estruturas de programação da linguagem de Animação. Acessar dados 
externos. Funções para reutilização de código. Linguagem de programação 
script para animação em WEB. 

 
Conteúdos 
 
UNIDADE I - Interface gráfica do ambiente para animações em WEB 

 
UNIDADE II - Elementos gráficos para animações em WEB 

 
UNIDADE III - Estruturas de programação da linguagem de Animação 

 
UNIDADE IV - Acesso a dados externos 

 
UNIDADE V - Funções 
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