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DISCIPLINA: Logica para Computacao

Vigéncia: a partir 2015/1 Periodo letivo: 1° ano

Carga horéria total: 120h Cédigo: CMQ INF.13

Ementa: Desenvolvimento do raciocinio l6gico e expressa-lo através de uma
linguagem de descricdo de conceitos de Ilogica booleana e logica
computacional. Desenvolvimento da légica de programacdo através da
construcéo de algoritmos; concep¢ao de modelos abstratos mentais utilizando
estruturas de dados na solucdo de problemas computacionais. Estudo de
conceitos de algoritmos, tipos de algoritmos, tipos de dados e variavel.
Métodos para construcdo de algoritmos utilizando estruturas de selecédo.

Conteudos

UNIDADE | — Proposicoes
1.1 Valores Logicos
1.2 Proposicfes Simples
1.3 Proposi¢cbes Compostas
1.4 Conectivos
1.5 Tabela-Verdade

UNIDADE Il — Operacdes Logicas
2.1 Negacao
2.2 Conjuncao
2.3 Disjuncao
2.4 Disjuncao Exclusiva
2.5 Condicional
2.6 Bicondicional

UNIDADE Il — Tabela-Verdade
3.1 Tabela-Verdade de uma Proposicdo Composta
3.2 Tautologia
3.3 Contradicao
3.4 Contingéncia
3.5 Implicacdo Légica

UNIDADE IV — Légica Proposicional
4.1 Regras de Inferéncias ndo Hipotéticas
4.2 Regras de Inferéncias Hipotéticas

UNIDADE V - Algoritmos
5.1 Introducéo a Programacao de Computadores
5.1.1 Algoritmos
5.2 Algoritmos Estruturados
5.3 Algoritmos com Decisao




0

Servi¢o Publico Federal
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino

Bibliografia basica

SERATES, Jonofon. Raciocinio Légico. 8. ed. Brasilia: Jonofon Ltda, 1998.
MANZANO, José Augusto. Algoritmos - Logica para Desenvolvimento de
Programac&o de Computadores. 23. ed. Sdo Paulo: Erica, 2010.

MANZANO, José Augusto. Estudo Dirigido de Algoritmos. 13. ed. Sao Paulo:
Erica, 2009.

Bibliografia complementar

ASCENCIO, A. F. G; CAMPOS, E. A. V. Fundamentos da programacéo de
computadores. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson Education, 2007.

PUGA, S.; RISSETTI, G. Légica de programacao e estruturas de dados
com aplicagcfes em java. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2004.

SOUZA, J. N. Légica para Ciéncia da computacao. 1. ed. Sdo Paulo:
Campus, 2008.

VILARIM, G. Algoritmos — Programacgdo para iniciantes. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2004.

ZIVIANI, N. Projeto de algoritmos. Sao Paulo: Thomson Pioneira, 2005.



