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DISCIPLINA: Iniciação à Informática e Estruturas Lógicas 

Vigência: a partir de 2015/1 Período letivo: 1º ano  

Carga horária total: 60 h Código: CH.INF.104 

Ementa: A disciplina de Iniciação à Informática e Estruturas Lógicas tem por 
objetivo mostrar ao aluno a futura profissão, as possibilidades de ocupação no 
mundo do trabalho, as possíveis atividades quando formado, a legislação 
pertinente, bem como indicações comportamentais que são básicas para seu 
êxito no exercício da profissão. A disciplina também propõe-se a desenvolver 
através de jogos, a manipulação de conceitos matemáticos convenientes e 
solução e problemas, o raciocínio lógico dedutivo, a percepção de padrões 
geométricos e algébricos, a capacidade de análise e organização do 
pensamento, entre outros elementos cognitivos que componham o pensamento 
lógico-matemático. 

 
Conteúdos 
 

UNIDADE I – O Curso de Informática 
1.1 História e Evolução da Área da Informática 
1.2 Mercado de Trabalho e o Profissional de Informática 
1.3 Propriedade Intelectual e Responsabilidade 
1.4 Introdução a Linguagem de Programação  

 
UNIDADE II – Estruturas Lógicas 

2.1 Enigmas Lógicos 
2.2 Jogos de Raciocínio 
2.3 Elaboração de Jogos 
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