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DISCIPLINA: Construção de Páginas Web I 

Vigência: a partir de 2015/1 Período letivo: 2º ano  

Carga horária total: 90h Código: CH.INF.112 

Ementa: Apresentação de conceitos, padrões e melhores práticas relacionadas 
às aplicações web, destacando as linguagens de marcação HTML e XML, 
linguagem de formatação CSS e a linguagem de programação client-side 
JavaScript. 

 
Conteúdos 
 
UNIDADE I – Introdução 

1.1 Conceitos gerais 
1.2 Modelo cliente-servidor 
1.3 Linguagens server-side 
1.4 Linguagens client-side 
1.5 Ferramentas utilizadas 
1.6 Áreas de atuação 

 
UNIDADE II – Padrões e Melhores Práticas  

2.1 W3C 
2.2 Web Standards 
2.3 Tableless 
2.4 Acessibilidade 
2.5 Validação 

 
UNIDADE III – HTML 

3.1 História, conceitos gerais e versões do HTML 
3.2 Estrutura e sintaxe da linguagem 
3.3 Principais tag’s 
3.4 Elementos e atributos 
3.5 Elementos em desuso 
3.6 Novos elementos do HTML 
3.7 Formulários 

 
UNIDADE IV – CSS 

4.1 História e conceitos gerais 
4.2 CSS – Folhas de estilo em cascata 
4.3 Vinculando folhas de estilo aos documentos 
4.4 Unidades CSS para medidas lineares 
4.5 Propriedades CSS 
4.6 Seletores CSS 
4.7 Esquemas de posicionamento CSS 

 
UNIDADE V – XML 

5.1 História e conceitos gerais 
5.2 Tecnologias relacionadas ao XML 
5.3 Descrevendo informações com XML 
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5.4 Vantagens no uso de XML 
5.5 Regras de uso 
5.6 Criando arquivos XML 
5.7 XML e XPath 
5.8 XSTL 
5.9 Documento de validação – DTD 
5.10 XML Schema 
5.11 XHTML 

 
UNIDADE VI – JavaScript 

6.1 História e conceitos gerais 
6.2 Estrutura e sintaxe da linguagem 
6.3 Integração de código JavaScript com código HTML  
6.4 Variáveis 
6.5 Tipos de dados 
6.6 Expressões e operadores 
6.7 Concatenação 
6.8 Estruturas de seleção 
6.9 Estruturas de repetição 
6.10 Caixas de Alert, Prompt e Confirm  
6.11 Objetos 
6.12 Funções 
6.13 Eventos 
6.14 Interação com elementos BOM e DOM 
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