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DISCIPLINA: Construcado de Paginas Web |

Vigéncia: a partir de 2015/1 Periodo letivo: 2° ano

Carga horéaria total: 90h Codigo: CH.INF.112

Ementa: Apresentagdo de conceitos, padrées e melhores praticas relacionadas
as aplicacbes web, destacando as linguagens de marcacdo HTML e XML,
linguagem de formatacdo CSS e a linguagem de programacao client-side
JavasScript.

Conteudos

UNIDADE I — Introducéo
1.1 Conceitos gerais
1.2 Modelo cliente-servidor
1.3 Linguagens server-side
1.4 Linguagens client-side
1.5 Ferramentas utilizadas
1.6 Areas de atuacio

UNIDADE Il — Padrdes e Melhores Praticas
2.1 W3C
2.2 Web Standards
2.3 Tableless
2.4 Acessibilidade
2.5 Validacao

UNIDADE Il = HTML
3.1 Historia, conceitos gerais e versées do HTML
3.2 Estrutura e sintaxe da linguagem
3.3 Principais tag’s
3.4 Elementos e atributos
3.5 Elementos em desuso
3.6 Novos elementos do HTML
3.7 Formularios

UNIDADE IV - CSS
4.1 Histéria e conceitos gerais
4.2 CSS - Folhas de estilo em cascata
4.3 Vinculando folhas de estilo aos documentos
4.4 Unidades CSS para medidas lineares
4.5 Propriedades CSS
4.6 Seletores CSS
4.7 Esquemas de posicionamento CSS

UNIDADE V — XML
5.1 Historia e conceitos gerais
5.2 Tecnologias relacionadas ao XML
5.3 Descrevendo informages com XML
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5.4 Vantagens no uso de XML

5.5 Regras de uso

5.6 Criando arquivos XML

5.7 XML e XPath

5.8 XSTL

5.9 Documento de validagdo — DTD
5.10 XML Schema

5.11 XHTML

UNIDADE VI — JavaScript
6.1 Historia e conceitos gerais
6.2 Estrutura e sintaxe da linguagem
6.3 Integracao de cédigo JavaScript com codigo HTML
6.4 Variaveis
6.5 Tipos de dados
6.6 Expressodes e operadores
6.7 Concatenacao
6.8 Estruturas de selegéo
6.9 Estruturas de repeticao
6.10 Caixas de Alert, Prompt e Confirm
6.11 Objetos
6.12 Funcbes
6.13 Eventos
6.14 Interagdo com elementos BOM e DOM

Bibliografia basica

SILVA, M. S. Construindo Sites com CSS e (X)HTML. 1. ed. Porto Alegre:
Novatec, 2007.

HOGAN, Brian P. HTML 5 e CSS3: desenvolva hoje com o padrdo de amanha.
Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2012.

MEYER, Jeanine. O guia essencial do HTML 5: usando jogo para aprender
HTMLS5 e JavaScript. Rio de Janeiro, RJ: Ciéncia Moderna, 2011.

REBITTE, L. Dominando Tableless. Rio de Janeiro: Alta Books, 2006.

Bibliografia complementar

SILVA, M. S. Criando sites com HTML. Porto Alegre: Novatec, 2008.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. XML Como Programar. 1. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2003.

GOODMAN, D. Javascript - A Biblia. Rio de Janeiro: Campus, 2001.
FLANAGAN, D. JavaScript: o Guia Definitivo. 2. ed. Porto Alegre: Bookman,
2004.

POWERS, Shelley. Aprendendo JavaScript. (Trad.: FERNANDES, Acauan
Pereira). Sdo Paulo: Oreilly, 2010.



Servi¢o Publico Federal
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro6-Reitoria de Ensino

SILVA, M. S. JavaScript: guia do programador. 2. ed. Porto Alegre: Novatec,
2010.
MORRISON, Michael. Use a cabeca: JavaScript. Rio de Janeiro: Alta Books,
2008.



