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DISCIPLINA: Arquitetura e Organização de Computadores  

Vigência: a partir de 2015/1 Período letivo: 2º ano  

Carga horária total: 90h Código: CH.INF.113 

Ementa: Apresentação dos principais dispositivos de Hardware, bem como sua 
função dentro da estrutura do computador e a evolução dos mesmos. Busca-se 
o entendimento da montagem, instalação e configuração de hardware de 
computador, diagnosticando eventuais erros de Hardware, bem como a 
compatibilidade entre tais dispositivos. 
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