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DISCIPLINA: Arquitetura e Organizacdo de Computadores

Vigéncia: a partir de 2015/1 Periodo letivo: 2° ano

Carga horéaria total: 90h Codigo: CH.INF.113

Ementa: Apresentacdo dos principais dispositivos de Hardware, bem como sua
funcdo dentro da estrutura do computador e a evolu¢cdo dos mesmos. Busca-se
o entendimento da montagem, instalacdo e configuracdo de hardware de
computador, diagnosticando eventuais erros de Hardware, bem como a
compatibilidade entre tais dispositivos.

Conteudos

UNIDADE I — Introducéo
1.1 Conceitos basicos
1.2 Histdrico
1.3 Modelo de Von Neuman
1.4 Principais dispositivos e suas finalidades
1.5 Consideracdes finais

UNIDADE Il — Fontes de Alimentacao e Gabinetes
2.1 Fontes tradicionais (linear)
2.2 Fontes chaveadas, AT e ATX
2.3 Gabinetes AT e ATX
2.4 Consideracoes finais

UNIDADE Il — Placas Mae
3.1 Conceitos basicos
3.2 Formatos de placa mae
3.3 Tecnologia
3.4 Barramentos
3.5 Conectores
3.6 Slots
3.7 ISA
3.8 EISA
3.9 PCI
3.10 AGP
3.11 Chipsets
3.12 Placas on e Off-board
3.13 Considerac0es finais

UNIDADE IV — Memorias
4.1 Conceitos basicos
4.2 Histoérico
4.3 Memoéria RAM e ROM
4.4 Padrdes de memoria dinamica
4.5 M6édulos SIMM
4.6 Mé6dulos DIMM
4.7 M6dulo DDR-SDRAM
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4.8 Médulo RDRAM

4.9 Memoria estatica

4.10 Memoria caché, historico

4.11 Caché L1 e L2, funcionamento e arquitetura
4.12 Tecnologia SRAM

4.13 Memoérias PROM, EPROM, EEPROM

4.14 Consideracdes finais

UNIDADE V - Processadores
5.1 Conceitos Basicos
5.2 Histérico
5.3 Arquiteturas

UNIDADE VI — Disco Rigido e Demais Dispositivos
6.1 Funcionamento
6.2 Conceitos e arquitetura
6.3 Padrdes ESDI, SCSI e IDE
6.4 Placas de rede
6.5 Placas de video
6.6 Consideragdes gerais

UNIDADE VIl — Instalacéo e Configuracao de Sistemas Operacionais
7.1 Sistema operacional Windows
7.2 Sistema operacional Linux

Bibliografia basica

TOLEDO, I. Hardware Completo. 1. ed. Goiania: Terra, 2005.

TORRES, G. Hardware: Curso Completo. 4. ed. Porto Alegre: Axcel Books.
2001.

MONTEIRO, Méario A. Introducdo a Organizacdo de Computadores. 5. ed.
Séo Paulo: Editora LTC, 2011.

Bibliografia complementar

WEBER, Raul Fernando. Fundamentos de Arquitetura de Computadores. 3.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2008.

TOCCI, R. J.; NIDMER, N. S.; MOSS, G. L. Sistemas Digitais: Principios e
Aplicagbes. 10. ed. Sao Paulo: Pearson, 2007.

CARTER, Nicholas. Arquitetura de Computadores. Colecdo Schaum. Porto
Alegre: Bookman, 2003.



