
 
Serviço Público Federal 

Instituto Federal de Educação, Ciência e Tecnologia Sul-rio-grandense 
Pró-Reitoria de Ensino 

 

DISCIPLINA: Lógica 

Vigência: a partir de 2014/1 Período letivo: 1º semestre  

Carga horária total: 30 h Código: CH_TEC.083 

Ementa: Desenvolvimento, através de jogos, a manipulação de conceitos 
matemáticos convenientes e solução de problemas, o raciocínio lógico 
dedutivo, a percepção de padrões geométricos e algébricos, a capacidade de 
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componham o pensamento lógico-matemático. Entre outros recursos, far-se-á 
uso de jogos na busca dos objetivos citados. 
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