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DISCIPLINA: Ldégica

Vigéncia: a partir de 2014/1 Periodo letivo: 1° semestre

Carga horaria total: 30 h Codigo: CH TEC.083

Ementa: Desenvolvimento, através de jogos, a manipulacdo de conceitos
matematicos convenientes e solucdo de problemas, o raciocinio logico
dedutivo, a percepcdo de padrdes geométricos e algébricos, a capacidade de
andlise e organizacdo do pensamento, entre outros elementos cognitivos que
componham o pensamento I6gico-matematico. Entre outros recursos, far-se-a
uso de jogos na busca dos objetivos citados.

Conteudos

UNIDADE | — Raciocinio Logico
1.1 Ldgica Proposicional
1.2 Operadores Lbgicos
1.3 Argumentos
1.4 Conjuntos
1.5 Sequéncias numeéricas

UNIDADE Il — Jogos
2.1 Desafios Légicos
2.2 Jogos de Matematica
2.3 Xadrez
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