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Carga horéria total: 75 h Cdédigo: CSTT.56

Ementa: Fundamentacdo da orientacdo a objetos. Levantamento,
modelagem e andlise de sistemas. Metodologias e técnicas de andlise
orientada a objetos. Uso de técnicas de projeto na implementacdo de
sistemas de informacdo. Analise orientada a objetos: técnica de modelagem
utilizando uma ferramenta UML (Unified Modeling Language).

Conteudos

UNIDADE | - Introducdo e Fundamentos de Orientacdo a Objetos
1.1 Visao Geral sobre modelagem de sistema de software
1.2 O processo de desenvolvimento de software
1.3 Conceitos de orientacéo a objetos

UNIDADE Il - Técnica de Modelagem: UML (Unified Modeling Language)
2.1 Diagrama e Descricao Caso de Uso
2.2 Diagrama de Classes
2.3 Diagrama de Atividades
2.4 Diagrama de Sequéncia
2.5 Diagrama de Estado
2.6 Diagrama de Pacotes
2.7 Diagrama de Componentes e Implantacao
2.8 Diagrama de Objetos
2.9 Diagrama de Comunicacao e Colaboracao
2.10 Diagrama de Interagao

UNIDADE IIl — Estudos de caso
3.1 Métricas de caso de uso
3.2 Definicao e desenvolvimento de uma aplicagdo como estudo de
caso utilizando modelagem OO e UML.
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