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DISCIPLINA: Engenharia de Software (ES) 

Vigência: a partir de 2014/2 Período letivo: 5º semestre 

Carga horária total: 30 h Código: CSTT.030 

Ementa: Estudo sobre os conceitos de Software, paradigmas da engenharia 
de software e características de software. Estratégias e técnicas de teste de 
software. Gestão de Qualidade. Manutenção de Software. Ferramentas Case. 

 
Conteúdos 

 
UNIDADE I - Introdução em Engenharia de Software 

1.1 Visão geral da Engenharia de Software  
1.2 Produto e processo de software 
1.3 Princípios: formalidade, abstração, decomposição, 
generalização e flexibilização  

 
UNIDADE II - Paradigmas de Desenvolvimento de Software  

2.1  Modelos de processo: clássico, prototipação e evolucionários 
2.2  Desenvolvimento Ágil de Software 
2.3  Ferramentas de apoio a automatização do processo de 
desenvolvimento  
 

UNIDADE III - Verificação e Validação de Software  
3.1  Planejamento de verificação e validação  
3.2  Estratégias de teste de software  
3.3  Técnicas de teste de software  

 
UNIDADE IV - Aplicações da Engenharia de Software 

4.1  Engenharia de Software baseada em padrões  
4.2  Engenharia de Software cliente-servidor  
4.3  Engenharia de Software para web  
4.4 Reengenharia de software 
 

UNIDADE V - Qualidade de Software  
5.1 Conceito de qualidade de software  
5.2 Normas de qualidade do produto de software  
5.3 Normas de qualidade do processo de software  
5.4 Melhoria de processo de software: CMMI, MPS-BR 
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