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DISCIPLINA: Programação para Dispositivos Móveis (PDM) 

Vigência: a partir de 2014/2 Período letivo: 5º semestre 

Carga horária total: 60 h Código: CSTT.036 

Ementa: Estudo sobre a Computação Móvel: conceito, propriedades, 
limitações, cenários, tecnologias. Plataformas para desenvolvimento de 
aplicações móveis. Ambiente de desenvolvimento: configuração, interface 
gráfica, persistência, comunicação em rede. Implementação de uma 
aplicação baseada em estudo de caso. 

 
Conteúdos 

 
UNIDADE I – Computação Móvel 

1.1 Conceitos 
1.2 Propriedades 
     1.2.1 Portabilidade 
     1.2.2 Mobilidade 
     1.2.3 Conectividade 
1.3 Limitações 
1.4 Cenários 
      1.4.1 Computação móvel 
      1.4.2 Computação pervasiva 
      1.4.3 Computação ubíqua 
1.5 Tecnologias 
      1.5.1 De Hardware 
      1.5.2 De acesso móvel (GSM, CDMA, 3G) 
      1.5.3 De redes sem fio (Wifi, Bluetooth, outras) 
      1.5.4 De localização e posicionamento (GPS, Google Maps) 
 

UNIDADE II – Plataformas  
2.1 Sistemas Operacionais 
2.2 Ambientes de Desenvolvimento 
 

UNIDADE III – Ambiente de Desenvolvimento 
3.1 Configuração do ambiente de desenvolvimento 
3.2 Estrutura do projeto 
3.3 Elementos de Interface gráfica 
3.4 Persistência de Dados 
3.5 Comunicação em rede  
3.6 Integração de aplicações  
3.7 Uso de API's 
 

UNIDADE IV – Estudo de Caso 
4.1. Definição e desenvolvimento de uma aplicação como estudo 
de caso 
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