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DISCIPLINA: Légica e Algoritmos (LA)
Vigéncia: a partir de 2010/1 Periodo letivo: 1° semestre
Carga horéria total: 60h Cddigo: TIT0O2

Ementa: Desenvolver e formalizar o raciocinio l6gico através de algoritmos e
transcrevé-los para uma linguagem de programacdo como forma de
automatizar e interoperabilizar rotinas basicas. Algoritmos e estruturas de
dados. Estruturas béasicas de controle. Definicdo e utilizacdo de variadveis e
constantes, condicdes e expressfes logicas e matematicas, técnicas de
resolucdo de problemas, operadores aritméticos, relacionais e lbgicos.
Determinacdo do maior e menor elemento entre n elementos. Estruturas de
Dados homogéneas: Vetores e Matrizes.

Conteudos

UNIDADE I — Introducéo a Algoritmos
1.1 Algoritmos (conceitos basicos, forma geral)
1.2 Linguagens de Programacao
1.3 Constantes e Variaveis
1.4 Comando de escrita e comando de leitura
1.5 Expressoes aritméticas
1.6 Expressdes logicas (operadores relacionais, operadores 16gicos)
1.7 Identificadores validos, identificadores invalidos
1.8 Expressoes, atribui¢cdes
1.9 Definicdo e declaracéo de variaveis em um programa
1.10 Algoritmos puramente sequenciais
1.11 Formas de representacdo de algoritmos (Portugues
Estruturado, Diagrama de Chapin, Fluxograma)
1.12 Operadores aritméticos
1.13 Uma metodologia de desenvolvimento de algoritmos

UNIDADE II — Algoritmos com Selecéo
2.1 Algoritmos com selecéo (Selecao simples)
2.2 Condicao
2.3 Selecdo composta (ou dupla)
2.4 Introducéao a linguagem C e/ou Pascal
2.5 Estruturas aninhadas, Estruturas concatenadas
2.6 Selecéo Multipla (Case)

UNIDADE Ill — Algoritmos com Repeticéo
3.1 Repeticdo com teste no final (Repita)
3.2 Repeticdo com teste no inicio (Enquanto)
3.3 Diferencas entre o Repita e o0 Enquanto
3.4 Repeticdo com variavel de controle (for)
3.5 Contadores e Acumuladores

UNIDADE IV — Transcricdo dos Algoritmos
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4.1 Transcricdo dos algoritmos para a Linguagem de Programacao
Estruturada.

4.2 Repeticdo Aninhada

4.3 Determinag¢ao do maior e do menor elemento de n elementos

UNIDADE V — Vetores e Matrizes
5.1 Algoritmos baseados em estruturas de dados homogéneas:
Vetores e Matrizes
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