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Ementa: Conceitos de Design. Alinhamento, Contraste, Proximidade, 
Repetição, Equilíbrio, Proporção, Simetria, Cores e Branco, Consistência, 
Simplificação, Legibilidade. Projeto de aplicações para Web. Projeto de 
aplicações desktop. Interatividade e usabilidade. 

 

Conteúdos 

UNIDADE I - Introdução ao Design 
1.1 Princípios básicos 
1.2 Proporção e simetria 
1.3 Teoria das cores 
1.4 Consistência, simplicidade e legibilidade  

 
UNIDADE II - Projeto de Aplicações Web 

2.1 Características desejáveis 
2.2 Tecnologias existentes 

 
UNIDADE III Projeto de Aplicações Desktop 

3.1 Características desejáveis 
3.2 Tecnologias existentes 

 
UNIDADE IV - Interatividade e Usabilidade 

4.1 Interatividade e feedback ao usuário 
4.2 Usabilidade 
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