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UNIDADE I – Análise Orientada a Objetos 

1.1 Conceitos de analise orientada a objetos 
1.2 Análise estruturada x Análise orientada a objetos. 

 
UNIDADE II – Visão Geral de UML 

2.1 Histórico da UML 
2.2 Modelando com UML 

 
UNIDADE III – Diagramas UML 

3.1 Diagramas de Casos de Uso 
3.2 Diagrama de Classes 
3.3 Diagrama de Objetos 
3.4 Diagramas de Interação 
3.5 Diagrama de Gráficos de Estados 
3.6 Diagrama de Atividade 
3.7 Diagramas de Implementação 
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