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DISCIPLINA: Processo de Software 

Vigência: a partir de 2015/1 Período letivo: 4º semestre  

Carga horária total: 35h Código: BGS.20 

Ementa: conceitos e objetivos do processo de software; fundamentos do ciclo 
de vida do software; estudo atividades do processo; modelos do processo de 
software; processo unificado; métodos ágeis. 

 
Conteúdos 
 
UNIDADE I – Fundamentos 

1.1 Visão geral sobre processo de desenvolvimento de software 
1.2 Componentes do processo de desenvolvimento de software 
1.3 Modelos de desenvolvimento de software (ciclo de vida) 
1.4 Atividades envolvidas no processo de software 
1.5 Modelagem de processos de desenvolvimento de software 
1.6 Ferramentas para modelagem de processos de software 

 
UNIDADE II – Processo Unificado 

2.1 Princípios básicos 
2.2 Etapas do processo unificado 
2.3 UML e o Processo Unificado 
2.4 Aplicações práticas do processo unificado 

 
UNIDADE III - Métodos Ágeis 

3.1 Princípios básicos 
3.2 Método SCRUM 
3.3 Método Extreme Programming (XP)  
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