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DISCIPLINA: Programacéo para Dispositivos Moveis |

Vigéncia: a partir de 2015/1 Periodo letivo: 4° semestre

Carga horariatotal: 70 h Caodigo: BGS.22

Ementa: Introducdo ao SDK. Estudo dos blocos basicos para construcao de
aplicacdes. Construcdo de interfaces graficas. Desenvolvimento de aplicacdes
com banco de dados. Orientacdo em educacao ambiental.

Conteudos

UNIDADE I — Introduc&o ao Android SDK

1.1 Configuragao do ambiente
1.2 Estruturacéo e configuracdo de projetos
1.3 Arquitetura bésica dos sistemas Android

UNIDADE Il — Blocos basicos para construcao de aplicacdes

2.1 Atividades
2.1.1 Ciclo de vida de uma atividade
2.1.2 Inicializac&o e navegacgao entre atividades
2.2 Fragmentos
2.2.1 Ciclo de vida de um fragmento
2.2.2 Inicializac&o e navegacdao entre fragmentos
2.2 Intencdes
2.2.1 Envio de mensagens no Android
2.2.2 Filtragem de mensagens no Android
2.3 Permissoes
2.4 Mecanismo de alarmes
2.5 Mecanismo de notificacdes
2.6 Aplicagbes

UNIDADE Il — Construcao de interfaces graficas

3.1 Containers
3.2 Componentes atbmicos
3.3 Aplicagbes

UNIDADE IV — Banco de dados

4.1 Estudo da API do banco de dados
4.2 Geracao de relatérios
4.3 Aplicagbes

UNIDADE V - Orientac&o sobre educacao ambiental

5.1 Computacéo verde para dispositivos moveis

5.2 Politica nacional de residuos de dispositivos moveis
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