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DISCIPLINA: Programação para Dispositivos Móveis II 

Vigência: a partir de 2015/1 Período letivo: 5º semestre  

Carga horária total: 70h Código: BGS.25 

Ementa: Estudo avançado dos blocos básicos para construção de aplicações. 
Estudo de Mapas e GPS. Utilização de outros recursos. 

Conteúdos 

UNIDADE I – Estudo Avançado dos Blocos Básicos 
1.1 Mecanismo de tratamento de transmissões recebidas 
1.2 Mecanismo de recebimento de notificações 
1.3 Serviços 

 1.3.1 Ciclo de vida de um serviço 
 1.3.2 Envio de mensagens de serviços 
 1.3.3 Provedores de conteúdo 

1.4 Aplicações 
 
UNIDADE IV – Estudo de Mapas e GPS 

4.1 Visão geral da API 
4.2 Aplicações 

 
UNIDADE V – Utilização de Outros Recursos 

5.1 Uso de sensores, bluetooh, multimídia, SMS, alarmes e gestos 
5.2 Enfileiramento de mensagens e o uso de threads  
5.2 Aplicações 
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