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Ementa: compreensão das tecnologias emergentes na área de 
desenvolvimento de Sistemas de Informação. 

Conteúdos 

UNIDADE I - Manipulando Conteúdos Multimídia na Web 
1.1 Introdução 
1.2 Plugins x Implementação Nativa  
1.3 Manipulando componentes de áudio e vídeo em aplicativos Web 
1.4 Aplicação prática 

 
UNIDADE II – Criando Animações na Web 

2.1 Fundamentos da criação de animações 
2.2 Introdução a tecnologia de animação 
2.3 Criando formas geométricas 
2.4 Adicionando textos e imagens 
2.5 Animando os objetos 
2.6 Adicionando som a animação 
2.7 Desenvolvendo aplicações usando animações web 
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