
 
Serviço Público Federal 

Instituto Federal de Educação, Ciência e Tecnologia Sul-rio-grandense 
Pró-Reitoria de Ensino 

 

DISCIPLINA: Qualidade de Software 

Vigência: a partir de 2015/1 Período letivo: 6º semestre  

Carga horária total: 35h Código: BGS.35 

Ementa: Estudo dos modelos e ferramentas para a garantia e controle de 
qualidade de produtos de software.  Análise das práticas no processo de 
desenvolvimento de software. 

Conteúdos 

UNIDADE I – Qualidade  
1.1 Conceitos básicos 
1.2 Normas e organismos normativos 
1.3 Fatores humanos de qualidade 
1.4 Processos  
1.5 Qualidade de código 
1.6 Indicadores de qualidade  

  
UNIDADE II – Teste de Software 

2.1 Conceitos básicos 
2.2 Fases da atividade de teste 
2.3 Técnicas e critérios de teste 
2.4 Verificação e validação 
2.5 Testes Automatizados 
2.6 Ferramentas de apoio a teste 
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