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Ementa: Transformagdo de algoritmos em linguagem de programacao.
Estabelecimento de relacbes entre coédigos de programas. Introducdo a
ambiente integrado de desenvolvimento. Estudo de estruturas de controle de
execucdo de programas. Estudo de tipos de dados basicos e continuos.
Processamento de entrada e saida de dados. Estudo de funcdes e
procedimentos.

Conteudos

UNIDADE Il — Ambiente Integrado de Desenvolvimento
1.1 Apresentacao das tecnologias adotadas na disciplina
1.2.Codificacdo, interpretacdo, compilacdo e execucdo de
programas
1.3 Utilizacao de ferramentas de desenvolvimento de software

UNIDADE Il — Estruturas de Programas
2.1 Estrutura béasica
2.2 Tipos de dados e declaracao de variaveis
2.3 Entrada e saida de dados
2.4 Estruturas de controle de fluxo de execucéo
2.5. Tipos de dados continuos
2.6 Funcoes e procedimentos

UNIDADE Ill — Processamento de Dados
3.1 Entrada e saida de dados
3.2 Manipulacao de eventos
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