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DISCIPLINA: Desenvolvimento para Dispositivos Moveis |

Vigéncia: a partir de 2014/2 Periodo letivo: 6° semestre

Carga horaria total: 60 h Cdodigo: BG.DE.131

Ementa: Estudo de tecnologias emergentes na area de desenvolvimento de
sistemas de informacado para dispositivos moveis

Conteudos

UNIDADE I — Introduc&o ao Android SDK
1.1 Configuragéo do ambiente
1.2 Configuracéo de projetos

UNIDADE Il — Blocos Basicos para Construcédo de Aplicacdes
2.1 Atividades
2.2 Intencdes
2.3 Permissoes
2.4 Aplicactes

UNIDADE Il — Construcao de Interfaces Graficas
3.1 Containers
3.2 Componentes atbmicos
3.3 Tratamento de eventos
3.3 Aplicacbes

UNIDADE |V — Banco de Dados
4.1 Conceitos basicos da API do banco de dados
4.2 Aplicacbes
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