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DISCIPLINA: Desenvolvimento para Dispositivos Móveis II 

Vigência: a partir de 2014/2 Período letivo: 7º semestre  

Carga horária total: 60 h Código: BG.DE.135 

Ementa: Estudo de tecnologias emergentes na área de desenvolvimento de 
sistemas de informação para dispositivos móveis. 

 
Conteúdos 
 
UNIDADE I – Blocos Avançados para Construção de Aplicações 
 1.1 Transmissões recebidas 
 1.2 Notificações 
 1.3 Serviços 
 1.4 Provedores de conteúdo 
 1.5 Gerenciamento de Alarmes 
 1.6 Aplicações 
 
UNIDADE II – Mapas e Localização 
 2.1 Visão geral da API 
 2.2 Aplicações 
 
UNIDADE II – Outros Recursos 
 3.1 Threads  
 3.2 Aplicações 
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