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Ementa:

Desenvolvimento e formalizacdo do raciocinio I6gico através de algoritmos e
transcrevé-los para uma linguagem de programacdao como forma de
automatizar e interoperabilizar rotinas basicas. Algoritmos. Estruturas basicas
de controle (selecdo e repeticdo). Definicdo e utilizacdo de variaveis e
constantes, condicbes e expressdes logicas e matematicas, técnicas de
resolucdo de problemas, operadores aritméticos, relacionais e ldgicos.
Estruturas de dados homogéneas: Vetores e Matrizes. Implementacdo de
algoritmos.

Conteudos

UNIDADE I — Introducéo
1.1 Abstracao
1.2 Nocdes de Logica
1.3 Logica de programacao

UNIDADE Il — Introducé&o a Algoritmos
2.1 Algoritmos (conceitos béasicos, forma geral)
2.2 Constantes e variaveis
2.3 Identificadores validos e identificadores invalidos
2.4 Comandos de escrita e leitura
2.5 Operador de atribuicdo e aritméticos
2.6 Operadores logicos e relacionais
2.7 Express0Oes aritméticas e logicas
2.8 Definicdo de variaveis em um programa
2.9 Algoritmos puramente sequenciais
2.10 Formas de representacao de algoritmos
2.10.1 Portugués Estruturado
2.10.2 Diagrama de Chapin e Fluxograma

UNIDADE Il — Algoritmos com Selecéo
3.1 Comando SE
3.2 Algoritmos com selecao (selecdo simples)
3.3 Condicéo
3.4 Selegédo composta
3.5 Estruturas aninhadas e concatenadas

UNIDADE IV — Algoritmos com Repeticéo
4.1 Estrutura de repeticdo PARA
4.2 Contadores e acumuladores
4.3 Estrutura de repeticdo ENQUANTO
4.4 Repeticdo aninhada



Servigo Publico Federal
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino

UNIDADE V - Vetores e Matrizes
5.1 Conceito de Vetores e matrizes
5.2 Preenchimento e varredura de vetores e matrizes
5.3 Algoritmos baseados em estruturas de dados homogéneas
(Vetores e Matrizes)

UNIDADE VI — Introducgéo a Linguagem de Programacéo C
6.1 Historia
6.2 Compiladores x Interpretadores
6.3 Estrutura basica da linguagem
6.4 Palavras reservadas
6.5 Tipos de dados
6.6 Constantes e variaveis
6.7 Inicializacéo de variaveis
6.8 Operadores
6.9 Expressoes
6.10 Funcgdes da biblioteca math.h
6.11 Geracao de numeros aleatorios

UNIDADE VII - Estruturas de Selecdo na Linguagem de Programacéao C
7.1 Comando if
7.2 if’s aninhados
7.3 A escada if-else-if
7.4 Comando switch/case

UNIDADE VIII - Estruturas de Repeti¢cdo na Linguagem de Programacéo C
8.1 Comando for
8.2 Comando break
8.3 Comando while
8.4 Comando do-while

UNIDADE IX - Estruturas Homogéneas na Linguagem de Programacao C
9.1 Vetores e Matrizes
9.2 Inicializac&o de vetores e matrizes
9.3 Preenchimento e varredura de vetores e matrizes
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