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DISCIPLINA: Lógica de Programação  
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Carga horária total: 75 h  Código:  CH_SUP.110 

Ementa: 
Desenvolvimento e formalização do raciocínio lógico através de algoritmos e 
transcrevê-los para uma linguagem de programação como forma de 
automatizar e interoperabilizar rotinas básicas. Algoritmos. Estruturas básicas 
de controle (seleção e repetição). Definição e utilização de variáveis e 
constantes, condições e expressões lógicas e matemáticas, técnicas de 
resolução de problemas, operadores aritméticos, relacionais e lógicos. 
Estruturas de dados homogêneas: Vetores e Matrizes. Implementação de 
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