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 DISCIPLINA: Arquitetura e Organização de Computadores 

Vigência: a partir de 2016/1 Período letivo: 2º semestre 

Carga horária total: 60h Código: 7ADS21 

Ementa: Estudo das diferentes arquiteturas de computadores e de sua 
organização. Reflexão sobre as diferentes bases numéricas e como é feita a 
codificação de dados pelos computadores. Busca de compreensão do 
funcionamento do sistema de memória, estabelecendo relações entre os 
diversos tipos de memórias.  Conceituação das formas e interfaces dos 
dispositivos de entrada e saída. 

 
Conteúdos 
 

UNIDADE I – Conceitos Básicos 
1.1 Bits, caracteres, bytes e palavras 
1.2 Bases numéricas e codificação de dados 
1.3 Arquitetura física de sistemas computacionais 

 

UNIDADE II – Unidade Central de Processamento (CPU) 
2.1 Clock do sistema 
2.2 Conjunto de instruções 
2.3 Unidade de controle 
2.4 Unidade lógica e aritmética (ULA) 
2.5 Registradores e barramentos 
 

UNIDADE III – Sistema de Memória 
3.1 Hierarquia de memória 
3.2 Memória cache, principal e secundárias 
 

UNIDADE IV – Entrada e Saída (E/S) 
4.1 Periféricos padrões de E/S 
4.2 Formas de realização de E/S 
4.3 Tratamento de interrupções 
 

UNIDADE V – Tipos de Organização de Computadores 
5.1 CISC x RISC 
5.2 Arquiteturas paralelas 
5.3 Multiprocessamento 
5.4 Arquiteturas embarcadas 
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