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Conteúdos 
 
UNIDADE I – Orientação a Objetos  

1.1 Classes, objetos, atributos e métodos 
1.2 Construtores e destrutores 
1.3 Sobrecarga de métodos 
1.4 Arrays, ponteiros e referências 
1.5 Alocação dinâmica de objetos 
 

UNIDADE II – Listas Lineares 
2.1 Conceitos e operações 
2.2 Representação por contiguidade física 
2.3 Representação por encadeamento 
2.4 Listas com disciplina de acesso 

2.4.1 Pilhas 
2.4.2 Filas 
 

UNIDADE III – Árvores    
3.1 Conceitos e operações 
3.2 Árvores binárias 
3.3 Caminhamento em árvores binárias 
3.4 Árvores de busca binária 
 

UNIDADE IV – Grafos     
4.1 Conceitos e operações 
4.2 Representação por lista e matriz de adjacências 
4.3 Percursos em grafos 
 

UNIDADE V – Tabelas     
5.1 Conceitos 
5.2 Pesquisa seqüencial 
5.3 Pesquisa binária 
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