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Ementa: Introdugédo ao desenvolvimento de aplicagdes ricas para internet. Estudo
da Web 2.0. Utilizacdo de Linguagens de programacdo para desenvolvimento de
aplicacgOes ricas para internet. Uso da Linguagem de programagao JavaScript no
desenvolvimento de aplicacdes ricas para Internet.

Conteudos

UNIDADE | — Introducéo a Desenvolvimento RIA
1.1 Historico
1.2 Desenvolvimento de Rich Internet Applications
1.3 Paradigmas de programacao relacionados
1.4 Ferramentas
1.5 Funcionalidades e Inovacbes
1.6 Vantagens

UNIDADE Il - WEB 2.0
2.1 Conceitos
2.2 Fundamentos
2.3 Tecnologias envolvidas
2.3.1 HTML 5
2.3.2CSS 3
2.3.3 JavaScript

UNIDADE Il — Fundamentos no Desenvolvimento de Aplicacdes Ricas para WEB2.0
3.1 Fundamentos basicos de programacéo client-side
3.2 Linguagem de programacéao JavaScript
3.2 Integracao de JavaScript com HTML e CSS
3.3 Estrutura Léxica
3.4 Tipos, valores e variaveis
3.5 Expressofes e operadores
3.6 Estruturas béasicas da linguagem de programacao

3.6.1 AtribuicGes

3.6.2 Condicionais

3.6.3 Estruturas de repeticao
3.7 Introducgéo ao uso de funcdes
3.8 Expressfes Regulares

UNIDADE IV — Uso do Paradigma de Orientacdo a Objetos no Desenvolvimento de
Aplicacdes Ricas
4.1 Diferencas entre os paradigmas de orientacao a objetos baseado em
classes e baseados em objetos
4.2 O que sao objetos?
4.3 Objeto Global
4.4 Objetos Nativos
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4.5 Wrapper Objects

4.6 Criacao de Objetos

4.7 Funcgdes construtoras de objetos

4.8 Trabalhando com propriedades de Objetos
4.9 Métodos de Objetos

UNIDADE V — Topicos Avancados no Desenvolvimento de Aplicacfes Ricas
5.1 Protétipos
5.2 Namespaces
5.3 Closures
5.4 lIFE
5.5 Objeto Window
5.6 Document Object Model (DOM)
5.7 Interagindo com HTML e CSS a patir de nodos DOM
5.8 Eventos
5.9 Ajax

UNIDADE VI — Mecanismos Auxiliares no Desenvolvimento de Aplicacdes Ricas
6.1 Armazenamento client-side
6.2 trabalhando com midia e graficos
6.3 API de Geolocalizacéo
6.4 Gerenciamento de Histoérico
6.5 Web Workers
6.6 Web Sockets
6.7 Padrbes de design

UNIDADE VIl — Bibliotecas Auxiliares: jQuery
7.1 Funcdes bésicas da jQuery
7.2 Alterando a estrutura de documentos
7.3 Tratamento de eventos a partir da jQuery
7.4 Animacgéao com jQuery
7.5 Funcoes utilitarias
7.6 Seletores jQuery
7.7 Plugins jQuery
7.8 Bibilioteca jQuery Ul
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