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DISCIPLINA: Análise e Projeto de Sistemas de Informação Orientados a Objetos 

Vigência: a partir de 2015/1                  Período letivo: 4º semestre 

Carga horária total: 75h Código: CSTSI.021 

Ementa: Compreensão dos princípios básicos da Orientação a Objetos. Análise 
e Projeto Orientados a Objetos. Compreensão e aplicação da Linguagem de 
Modelagem Orientada a Objetos – UML. 
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