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DISCIPLINA: Linguagem de Programacao Orientada a Objetos

Vigéncia: a partir de 2015/1 Periodo letivo: 4° semestre

Carga horéria total: 75h Cddigo: CSTSI.022

Ementa: Compreensdo dos conceitos basicos da programacdo orientada a
objetos. Compreenséo e aplicacéo dos paradigmas da programacao orientada a
objetos. Desenvolvimento de software com base na identificacdo dos
componentes de uma linguagem orientada a objetos. Reconhecimento de
meétodos para o desenvolvimento de sistemas orientados a objetos.

Conteudos

UNIDADE | — Estudo das Estruturas de Controle da Linguagem Orientada a
Objetos (O0)

1.1 Caracteristicas da linguagem OO

1.2 InstalacGes do ambiente e das ferramentas para programacao OO

1.3 Estrutura basica de um programa

1.4 Tipos primitivos

1.5 Comandos de controle de fluxo

1.6 Vetores

UNIDADE Il — Introduc&o a Programacéo Orientada a Objetos
2.1 Classes e objetos
2.2 Utilizacdo de classes da API basica da linguagem OO

UNIDADE Il — Implementacéo de Classes
3.1 Estrutura de uma classe
3.2 Atributos e métodos
3.3 Construtores
3.4 Modificadores de acesso
3.5 Vetores de objetos
3.6 Utilizacéo de pacotes
3.7 Classes, atributos e métodos final
3.8 Atributos e métodos estaticos

UNIDADE IV — Heranca
4.1 Construtores e heranca
4.2 Referéncias this e super
4.3 Métodos sobrescritos
4.4 Polimorfismo

UNIDADE V - Classes Abstratas e Interfaces
5.1 Classes abstratas
5.2 Interfaces
5.3 Heranca multipla com utilizacdo de interfaces

UNIDADE VI — Tratamento de Excecdes
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6.1 Conceitos basicos sobre excecdes
6.2 Lancando excegodes
6.3 Criando excecdes

UNIDADE VIl — Acesso a Banco de Dados
7.1 Formas simples de acesso a um BD usando uma linguagem OO
7.2 Execucao de consultas e atualizacdes em uma base de dados
7.3 Aplicagéo do padrao de projeto DAO (Data Access Object)

Bibliografia basica

DEITEL, Paul; DEITEL Harvey. Java: como programar. 8. ed. Rio de Janeiro:
Pearson, 2010.

SANTOS, Rafael. Introducdo a programacado orientada a objetos usando
Java. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

MARK A. Kolb, DUANE K. Fields. Desenvolvendo na Web com Java Server
Pages. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2000.

Bibliografia complementar

PINHEIRO, Francisco A. C. Fundamentos de computacédo e orientagdo a
objetos usando JAVA. Rio de Janeiro: Ltc, 2006.

COELHO, Idemir Dias. JavaServer Pages: Guia de Consulta Répida. Sao
Paulo: Novatec, 2000.

DALLOGLIO, Pablo. PHP: Programando com orientacéo a objetos. 2. ed. Sao
Paulo: Novatec, 2009.

MONTENEGRO, Fernando; Pacheco, Roberto. Orientacdo a objetos em C++.
Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 1994.

GONCALVES, Edson. Desenvolvimento de aplicacbes web com JSP,
Servlets, JavaServer Faces, Hibernate, EJB 3 Persistence e Ajax. Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.


http://www.submarino.com.br/books_bio.asp?Query=ProductPage&ProdTypeId=1&ArtistId=86591&Type=1
http://www.submarino.com.br/books_bio.asp?Query=ProductPage&ProdTypeId=1&ArtistId=86591&Type=1

