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Ementa: Analise, projeto e desenvolvimento de solucdes de software sob o
paradigma da Orientagcédo a Objetos. Compreensao e aplicacdo de métodos de
programacao utilizando a filosofia e os principios da programacao Orientada a
Objetos. Manipulacdo de dados através de uma Linguagem de Programacéao
Orientada a Objetos. Analise de Sistema de Informac&o sob o paradigma da
Orientacdo a Objetos. Construcdo de projeto de aplicacdes, definicdo de
classes e objetos. Desenvolvimento de Sistemas de Informacdo Orientado a
Objetos.

Conteudos

UNIDADE | - Métodos de Programacdo para Web Utilizando a Filosofia e os
Principios da Programacao Orientada a Objetos

1.1 Padrdes de projeto de software orientado a objetos

1.2 Pacotes e bibliotecas para orientacéo a objetos

1.3 Modelo Model-View-Controller (MVC)

1.4 Padrbes de controle

1.5 Padrdes de apresentacao

UNIDADE Il - Armazenamento e Manipulacdo de Dados através de uma
Linguagem de Programacao Orientada a Objetos

2.1 Manipulagéo de vetores e objetos

2.2 Manipulacao de colecfes de objetos

2.3 Acesso ao banco de dados através de métodos e classes

2.4 Persisténcia de dados

UNIDADE lll - Analise e Projeto do Sistema de Informacé&o a ser implementado
sob o paradigma da Orientacdo a Objetos
3.1 Modelagem do sistema de informacao a ser implementado
3.2 Definicdo de métodos, classes e padrbes de programacao do
sistema de informacéao
3.3 Desenvolvimento de padrbes de controle e padrdes de
apresentacao

UNIDADE IV - Desenvolvimento do Sistema de Informacéo Projetado
4.1 Desenvolvimento do sistema de informacao projetado utilizando
0S conceitos e técnicas voltadas para web sob o paradigma de
orientacdo a objetos
4.2 Implementacéo de classes e métodos
4.3 Implementacéo de funcionalidades, controles e interfaces
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