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Ementa: Análise, projeto e desenvolvimento de soluções de software sob o 
paradigma da Orientação a Objetos. Compreensão e aplicação de métodos de 
programação utilizando a filosofia e os princípios da programação Orientada a 
Objetos. Manipulação de dados através de uma Linguagem de Programação 
Orientada a Objetos. Análise de Sistema de Informação sob o paradigma da 
Orientação a Objetos. Construção de projeto de aplicações, definição de 
classes e objetos. Desenvolvimento de Sistemas de Informação Orientado a 
Objetos. 

 
Conteúdos 
 
UNIDADE I - Métodos de Programação para Web Utilizando a Filosofia e os 
Princípios da Programação Orientada a Objetos 

1.1 Padrões de projeto de software orientado a objetos 
1.2 Pacotes e bibliotecas para orientação a objetos 
1.3 Modelo Model-View-Controller (MVC) 
1.4 Padrões de controle 
1.5 Padrões de apresentação 

 
UNIDADE II - Armazenamento e Manipulação de Dados através de uma 
Linguagem de Programação Orientada a Objetos 

2.1 Manipulação de vetores e objetos 
2.2 Manipulação de coleções de objetos 
2.3 Acesso ao banco de dados através de métodos e classes 
2.4 Persistência de dados 

 
UNIDADE III - Analise e Projeto do Sistema de Informação a ser implementado 
sob o paradigma da Orientação a Objetos 

3.1 Modelagem do sistema de informação a ser implementado 
3.2 Definição de métodos, classes e padrões de programação do 
sistema de informação 
3.3 Desenvolvimento de padrões de controle e padrões de 
apresentação 

 
UNIDADE IV - Desenvolvimento do Sistema de Informação Projetado 

4.1 Desenvolvimento do sistema de informação projetado utilizando 
os conceitos e técnicas voltadas para web sob o paradigma de 
orientação a objetos  
4.2 Implementação de classes e métodos 
4.3 Implementação de funcionalidades, controles e interfaces 
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