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DISCIPLINA: Introduc&o ao Design

Vigéncia: a partir de 2014/1 Periodo letivo: 1° semestre

Carga horaria total: 30 h Caodigo: DES.006

Ementa: A disciplina objetiva refletir sobre o que é design, discutindo teorias,
conceitos e fundamentos. Para tanto, aborda o ensino do design, seus
percursos historicos e a formagao académica do ‘designer’. Explora, ainda, as
diversas praticas profissionais e areas de atuacao do designer, suas relacées,
conexdes e interdisciplinaridade, dando especial énfase a comunicacao visual
e suas intersec¢des (ambientes e produtos). A disciplina discute o papel do
designer no contexto cultural, sécio-econémico e de producéo, contando com a
colaboracdo de profissionais da academia e do mercado, além de fornecer
informacdes sobre associacdes de classe. Aborda também questbes cientificas
e tecnologicas em design e insere algumas noc¢des iniciais sobre legislacéo,
direito autoral e regulamentacdo da profisséo.

Conteudos

UNIDADE | — Origens e Conceitos
1.1 Design: etimologia, definicdes, conceitos e paradigmas.
1.2 Percursos histéricos na formacgéo do designer: o ensino do
design.
1.3 O Design no IFSul.

UNIDADE Il — A Pratica do Design

2.1 As varias praticas profissionais do designer: relagdes;
conexdes; interseccdes; semelhancas e diferencas;
interdisciplinaridade.

2.2 Principais areas de atuacédo do designer.

2.3 Associacdes de classe e instituicdes.

2.4 Pesquisa, ciéncia e tecnologia.

2.5 Insercao social, econdmica e cultural do design: a praxis
contextualizada.

UNIDADE Ill — Discussdes, Depoimentos e Colaboracdes
3.1 Nocdes iniciais sobre legislacao, direito autoral e
regulamentacao da profisséo.
3.2 Depoimentos e colaboracdes de docentes e profissionais da
area do Design: Mercado, Empresas, Profissional Liberal,
Ensino e Pesquisa
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