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Ementa: A disciplina apresenta os conceitos e os processos de inovação em 
design, considerando-os em diferentes aspectos e relacionando-os a produtos, 
processos e serviços. Propõe-se à investigar o contexto atual em termos de 
inovação na área do design e busca fomentar a pesquisa constante de novos 
projetos e apropriações. 
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