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DISCIPLINA: Computacao Grafica

Vigéncia: a partir de 2014/1 Periodo letivo: 2° semestre

Carga horéria total: 30 h Cédigo: DES.019

Ementa: A disciplina se propde a desenvolver a capacidade de utilizar
adequadamente softwares que permitem a elaboracdo de imagens raster,
visando a aplicagcéo no design.

Conteudos

UNIDADE | — Aplicativos de Imagem Raster
1.1 Caracteristicas basicas dos aplicativos para imagem raster
1.2 Camadas
1.3 Ferramentas de desenho
1.4 Ferramentas de Pintura
1.5 Ferramentas de Retoque
1.6 Selecéo
1.7 Transformacéao e Edicéo
1.8 Filtros e Efeitos
1.9 Mesclagem
1.10 Canais

UNIDADE Il — Edic&o de Imagens Raster
2.1 Captura e tratamento
2.2 Criacao
2.3 Colagem
2.4 Colorizacao
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