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DISCIPLINA: Computação Gráfica V 

Vigência: a partir de 2014/1 Período letivo: 4º semestre  

Carga horária total: 45 h Código: DES.049 

Ementa: A disciplina se propõe a desenvolver a capacidade de utilizar 
adequadamente softwares de elaboração de leiautes, de criação de gráficos 
vetoriais e de edição de imagens digitais, de forma integrada visando à aplicação 
no design. 

 

Conteúdos 

  

UNIDADE I – Leiaute de Documentos Integrados 

1.1 Criação de documentos simples 
1.2 Integração com gráficos vetoriais 
1.3 Integração com edição de imagens digitais 
1.4 Impressão e fechamento de arquivos simples 
  

UNIDADE II – Leiautes de Documentos Longos Integrados 
2.1 Criação de documentos longos 
2.2 Integração com gráficos vetoriais 
2.3 Integração com edição de imagens digitais 
2.4 Impressão e fechamento de arquivos longos 
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