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DISCIPLINA: Computacao Grafica VI

Viaéncia: a nartir de 2014/1 Periodo letivo: 5° semestre

Caraa horaria total: 30 h Codiao: DES.059

Ementa: A disciplina propde-se a desenvolver a capacidade de utilizar
adequadamente softwares que permitem o desenvolvimento de prototipos de
alta fidelidade e direcéo de arte para projetos digitais de diversas naturezas,
visando a aplicagdo no campo do design de interfaces.

Conteudos

UNIDADE | — Ferramentas de Prototipacéo
1.1 Elaboracéo de fluxogramas
1.2 Elaboracéo de wireframes
1.1.1 Prototipos simples
1.1.2 Prot6tipos interativos

UNIDADE Il — Ferramentas Para Dire¢éo de Arte
2.1 Criacao de grids e estruturas
2.2 Tipografia
2.3 Uso de cores
2.4 Uso de imagens
2.5 Definicdo de elementos interativos
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