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Ementa: A disciplina propõe a busca e a compreensão dos princípios e 
métodos da interação humano-computador relacionando as interfaces 
computacionais com as características humanas (cognitivas e culturais). 
Estuda o processo de uso de sistemas computacionais com o objetivo de 
aplicar as informações em desenvolvimento de novos sistemas de acordo 
com as necessidades dos usuários. 
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