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DISCIPLINA: Computacgéo Gréfica VI

Vigéncia: a partir de 2014/1 Periodo letivo: 6° semestre

Carga horéria total: 30 h Cdédigo: DES.073

Ementa: A disciplina se propde a desenvolver a capacidade de utilizar
adequadamente os recursos de softwares CAD, visando sua aplicagdo no
Design, para modelagem tridimensional computadorizada, bem como os
métodos de obtencdo de imagens fotorrealistas e geracdo de perfis
bidimensionais a partir de modelos digitais 3D.

Conteudos

UNIDADE | — Introducéo ao Projeto Computadorizado
1.1 Caracteristicas basicas dos aplicativos para modelagem 3D
computadorizada
1.2 Interface do aplicativo
1.3 Coordenadas 3D e Sistemas de Coordenadas
1.4 Gerenciamento dos Sistemas de coordenadas
1.5 Controle de preciséo

UNIDADE Il — Controle da Visualizacao
2.1 Visualizacdes pré-definidas, planas, perspectivas, visualizacdo
dindmica; visualizacdo com conicidade
2.2 Ocultacdo de arestas invisiveis
2.4 Tipos de sombreamento
2.5 Mdltiplas janelas de visualizacao

UNIDADE Il - Modelagem por Superficies
3.1 Faces
3.2 Objetos Primitivos
3.3 Superficies

UNIDADE IV - Modelagem de Sdlidos
4.1 Sélidos Primitivos
4.2 Ferramentas de Modelagem
4.3 Composicao de Modelos Tridimensionais

UNIDADE V - Edigéo de Modelos Tridimensionais
5.1 Modificaces de posicbes e formas

UNIDADE VI - Impressao
6.1 Configuracdo da pagina e destino da impresséo
6.2 Interacdo entre os ambientes de visualizagdo tridimensional e
bidimensional
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6.3 Utilizacdo de formatos de papel de acordo com as normas
técnicas vigentes
6.4 Criacdo e manipulacéo das janelas de visualizacéo

UNIDADE VII — Imagens com Acabamento Realista, Geradas a partir de
Modelos 3D
7.1 Introducéo ao processo de geracdo de imagens fotorrealistas
7.2 Aplicacdo de acabamento
7.3 Controle da Visualizacao
7.4 Materiais; Luzes; Cenas
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