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DISCIPLINA: Modelagem 3D 

Vigência: a partir de 2014/1 Período letivo: 6º semestre  

Carga horária total: 45 h Código: DES.075 

Ementa: A disciplina se propõe a desenvolver a capacidade de utilizar 
adequadamente os recursos de softwares CAD e de Tratamento de Imagens, 
visando suas aplicações nos projetos orientados conforme os eixos de 
formação previstos na grade curricular do Bacharelado em Design.  
 

 

Conteúdos 

  
UNIDADE I – Execução de Projetos de Design Através dos Recursos do 
Software de Modelagem 

1.1 Modelagem 
1.2 Detalhamento 
1.3 Preparação da Impressão bi e tridimensional 

 

UNIDADE II – Geração de Imagens Fotorrealisticas 
2.1 Aplicação de acabamento 
2.2 Materiais 
2.3 Luzes e Cenas 
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