RESOLUCAO N° 032/2011

O Pré-Reitor de Ensino do Instituto Federal de Bdéo,
Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense, no uso ubs s
atribuicdes, considerando as decisdes emanadadéo
da Camara de Ensino, resolve aprovar para vigeg,unso
de Bacharelado em Design do campus Pelotas, no
primeiro semestre letivo de 2011:

1.Aprovar do projeto Pedagdgico do Curso.

2. Aprovar as ementas e conteudos das disciplim@sioheiro e segundo periodos letivos.

Os conteudos aprovados pela Camara de Ensinoadstioados no anexo deste documento.
Esta resolucdo entrara em vigor na data de su&cpgdd.

Pelotas, 22 de junho de 2011.

< (}%Q

A o
Pro-Reitor de Hmsi




MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
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Curso de Bacharelado em Design

Titulo:

Carga Horaria Total:

Estagio curricular obrigatoério
Eixo Tecnologico/Area
Regime de Ingresso
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1- DENOMINACAO
Curso Bacharelado em Design

2 - VIGENCIA

O curso de Bacharelado em Design passara a viger a partir do segundo semestre
de 2011.

Ao final do periodo letivo de 2012/1, devera ser concluida a avaliacdo do presente
projeto, com vistas a ratificacdo e/ou a remodelagéo deste.

3 - JUSTIFICATIVA E OBJETIVOS
3.1 - Apresentacgao

Este Projeto visa apresentar a proposta de implantacdo do Curso Superior de
Graduacao em Design — a ser denominado “Bacharelado em Design”, e com duracéo
de 4 anos — junto aos departamentos competentes do Instituto Federal Sul-Rio-
Grandense.

Tal proposta se justifica pela identificacdo de demandas e pela necessaria
expanséo curricular dos atuais cursos técnicos da Area de Design do IFSul — Campus
Pelotas: Comunicacéao Visual e Design de Moveis como sera aqui explicitado.

Para um melhor esclarecimento a respeito da area em que atuamos e
desenvolvemos, citamos aqui a definicdo estabelecida pelo International Council of
Graphic Design Associations (ICOGRADA, 2010)*:

Design de comunicacdo é uma atividade intelectual, técnica e criativa,
relacionada ndo apenas com o projeto de imagens, mas com a analise,
organizacdo e métodos de apresentacdo de solugdes visuais para problemas
de comunicacao”.

E ainda, sob o ponto de vista do International Council of Societies of Industrial
Design (ICSID, 2010)*

Design é uma atividade criativa cuja finalidade é estabelecer as qualidades
multifacetadas de objetos, processos, servigos e seus sistemas de ciclos de
vida. Sendo assim, design é o fator central da humanizagdo inovadora de
tecnologias e o fator crucial de intercAmbio cultural e econémico (...). O termo
designer, portanto, se refere a um individuo que pratica uma profissédo
intelectual, e ndo simplesmente um negadcio ou um servigo para as empresas.

3.2 - Justificativa

A area de ensino em design dentro do IFSul — Campus Pelotas sempre foi marcada
pela constante evolucéo e busca por aprimoramento dentro do seu campo de atuacao.

Essa evolugdo pode ser descrita inicialmente com o surgimento do curso de
Desenho Industrial, preocupado com a atuacdo de técnicos na industria grafica de
Pelotas.

Atualmente os cursos técnicos oferecidos pela Coordenadoria de Design — Design
de Moveis e Comunicacgéo Visual — dao sequéncia a tradicdo do antigo curso (Desenho
Industrial), direcionando-se as necessidades especificas de cada um.

! ICOGRADA <http://www.icograda.org/about/about.htm> Acesso em 15/05/10
2 |CSID < hitp://www.icsid.org/about/about/articles31.htm> Acesso em 15/05/10




Assim como a transformagdo do curso inicial, também é notavel a mudanca
ocorrida dentro dos cursos atuais, adaptando-se as necessidades de mercado, as
transformacdes tecnoldgicas ocorridas nos ultimos anos e ao crescimento do campo de
atuacao dos designers. Podemos citar como exemplo a situacdo do curso técnico em
Comunicagdo Visual, um campo inicialmente restrito & area gréfica, mas que nos
altimos anos tem se aberto cada vez mais as novas possibilidades propiciadas pelas
midias digitais.

Justamente por essa diversificacdo no que se refere aos campos de atuacao e,
consequentemente, ao perfil profissional, percebe-se que novamente é necesséaria uma
mudanca estrutural. A realidade atual do curso de Comunicac¢ao Visual, por exemplo,
demonstra uma demanda de expansédo na carga horaria, bem como a necessidade de
criacdo de novas disciplinas para melhor aprimoramento e aprofundamento dos
conteudos e dos projetos realizados. Uma vez ampliados, estes conhecimentos devem
considerar, além da area gréafica, as midias digitais e as inser¢cdes da comunicacao e
informacgdo no ambito tridimensional (espagos/ambientes e produtos) — o que vem a
propiciar uma sequéncia de estudos também aos egressos do curso de Design de
Moveis. Considerando essa necessidade entendemos que a criagdo de um novo curso,
em nivel superior, carrega em si o potencial para sanar a demanda evidenciada.

Pesquisas realizadas junto a ex-alunos nos permitem observar a necessidade de
ampliacdo da area de design dentro do IFSul — Campus Pelotas. Os resultados
demonstram que o0s alunos egressos veem a implantagdo do curso superior como
necessaria e importante, seja pra aquisicao (e desenvolvimento) dos conhecimentos ou
para a valorizagdo no mercado e oportunidades diversas. Ainda assim reconhecem a
importancia do ensino técnico do IFSul através do curso técnico pela sua qualidade e
énfase prética, tendo-o como ponto de partida importante na formagéo académica, mas
gue demanda complementacéo e aprimoramento.

A questdo da evasdo que se observa no curso técnico também deve ser
considerada, pois muitos alunos acabam optando por cursos em areas similares nas
universidades.

Nossa proposta é de um curriculo flexivel — tal como as novas diretrizes
curriculares nacionais para bacharelados em design recomendam —, no qual o aluno
possa construir seu caminho e focar sua especialidade conforme seus interesses e
aptidées (area grafica ou area digital, por exemplo). Isto possibilita, a0 mesmo tempo,
que o aluno adquira conhecimentos mais abrangentes, podendo flexibilizar a sua
atuacdo em um numero maior de é&reas disponibilizadas pelo mercado atual. Um
curriculo nestes moldes também permite a proposicdo de novas disciplinas, conforme a
necessidade se apresente. E também neste sentido que justificamos a nomenclatura
adotada — Bacharelado em Design — ndo especificando uma habilitacdo ou énfase, mas
propiciando certos direcionamentos na trajetéria da formacao.

O curso proposto detéem também um grande diferencial que € o seu oferecimento
no turno da noite, possibilitando que um maior nimero de pessoas tenha acesso a um
curso superior em Design, visto que muitos ndo ingressam pelo fato de serem
oferecidos somente no turno diurno pelas universidades da cidade.

Juntamente ao que foi exposto, consideramos o fato de nosso atual quadro
docente efetivo se mostrar apto a atuar em um curso superior de graduacdo em
Design, contando com 1 doutor, 9 mestres, 8 especialistas e 1 graduado®. Acreditamos,
também, que pela nova estrutura da Instituicdo, que se orienta a verticalizacao,
propondo-se a atender do ensino médio a pés-graduacdo, nossa iniciativa seja bem-
vinda.

3 Até a metade do curso, ou seja, quando atingirmos o quarto semestre letivo, o quadro docente serd formado por: 2 doutores, 12
mestres e 4 especialistas.
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Justifica-se desta forma a criacdo de um curso superior de graduacdo em Design,
possibilitando o aprofundamento dos conhecimentos tedricos, técnicos e praticos dos
alunos, com uma formacgao generalista, focada nas necessidades reais (e abrangentes)
de mercado e da Instituicdo, de forma autossuficiente.

A seguir apresentamos a proposta para o curso baseada nas diretrizes curriculares
nacionais (leis, decretos, portarias e resolucdes) para Bacharelados em Design
segundo levantamento de Rita Maria de Souza Couto? e nas propostas em atual
exercicio das universidades, tais como PUC-Rio, UFPE, UFPR, UFSC, UFRGS, ESDI e
UFPEL.

3.3 - Objetivos

Geral

Oferecer a formacédo superior em Design, visando desenvolver a capacidade
analitica, critica e expressiva, integrada a realidade contemporanea, possibilitando ao
aluno elaborar solucées de projeto no campo bi e tridimensional, para problemas de
comunicacao e informacao através do ensino, extensao e pesquisa.

Especificos

« Formar designers com capacidade criativa para o0 desenvolvimento e
gerenciamento de projetos integrados a realidade de mercado;

« Construir a integragéo, durante o desenvolvimento de projetos, dos fundamentos
tedricos juntamente com as atividades praticas;

« Aprimorar o desenvolvimento de projetos gréficos, digitais e tridimensionais de
comunicacado visual, considerando suas intersec¢cdes com produtos e ambientes, por
meio do fortalecimento dos aspectos culturais, sociais, econdémicos, ambientais,
ergondmicos, tecnoldgicos, simbdlicos e estéticos;

+ Alargar a capacidade do docente e do discente por meio das atividades de
ensino, pesquisa e extensao que proporcionem desenvolvimento através de analise,
reflexdo e sintese, bem como colaborar com a producéo teérica na area.

4 - PUBLICO ALVO E REQUISITOS DE ACESSO

Para ingressar no Curso de Design, os candidatos deverdo ter concluido o ensino
meédio ou equivalente.

O processo seletivo para ingresso no curso sera regulamentado em edital
especifico.

* Mestre e Doutora em Educacdo pela PUC-RIo, coordenadora do laboratério de Pedagogia do Design, com pesquisas sobre
educacdo em design e sobre a presenca do design em geral. Presidiu a comissdo de especialistas em design,
CEEDesign/SESU/MEC. E bolsista de produtividade em pesquisa e lider do grupo de Pesquisa Pedagogia do Design/ CNPQ.
Consultora ad hoc do CNPQ, CAPES, FAPERJ, INEP e da SESU/MEC. E membro do comité assessor de graduacdo da
associagao de Ensino e Pesquisa de Nivel Superior de Design no Brasil, AEND-Brasil.
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5- REGIME DE MATRICULA

Regime do Curso Ingresso Anual

Regime de Matricula Por disciplina/semestral
Turno de Oferta Noturno

NUmero de vagas 30

6 - DURACAO

Duragéo do Curso 4 anos
Prazo méximo de Integralizacao 8 anos
Carga horéria em disciplinas obrigatérias 1560 horas
Carga horéria em disciplinas eletivas 840 horas
Estagio Curricular obrigatorio -
Atividades Complementares 360 horas
Trabalho de Concluséao de Curso 160 horas
Total do Curso 2960 horas

Observacdo: Sera permitido, ao aluno do curso de Bacharelado em Design, participar
de estagio ndo obrigatério , conforme previsto no regulamento de estagio do IFSul,
contabilizando as horas de estagio em até 30% das Atividades Complementares.

7 - TITULO

Apés a integralizagdo da carga horaria total do curso, incluindo atividades
complementares (e estagio, se por este optar), o aluno recebera o diploma de Bacharel
em Design.

8 - PERFIL PROFISSIONAL E CAMPO DE ATUA(;AO
8.1 - Perfil Profissional

O perfil profissional do Bacharel em Design devera caracterizar-se pela capacidade
de desenvolver projetos, tanto académicos quanto voltados ao mercado, que
solucionem efetivamente problemas de comunicacdo e informacéo. Tais projetos
podem abranger tanto a midia impressa e digital, como também a comunicacdo em
conformacao tridimensional (produtos) e suas relacbes com 0 espaco em que se
inserem (ambiente). Os projetos a serem desenvolvidos por este profissional devem,
necessariamente, enfocar a interdisciplinaridade, considerando as necessidades
humanas e seu contexto sdcio-econémico-cultural, bem como as particularidades,
potencialidades e limitagcdes econdmicas e tecnologicas das unidades produtivas.

O Bacharel em Design devera atingir uma postura profissional com visao critica e
humanista, desenvolver capacidade de utilizacdo de tecnologias, e desempenhar
atividades de carater criativo, técnico e cientifico, agregando valor e diferencial aos
produtos e servigos desenvolvidos.



8.2 - Campo de Atuacao

O campo de atuacdo deste profissional abrange varios meios de comunicacéao,
guer impressos, digitais ou tridimensionais, resultando em produtos e sistemas visuais
de comunicacdo, onde destacam-se: marcas e pictogramas, identidade corporativa,
impressos efémeros, sinalizacdo de ambientes internos e urbanos, editoracdo de
publicacdes, embalagens, ponto de venda, webdesign, tipografia, ilustracdo, infografia,
interfaces digitais, produ¢des multimidias e animacgdes, cenografias e ambientagédo de
exposicoes, ambientes corporativos e instalacfes para eventos temporarios, mobiliario
e artefatos utilitarios, entre outros. Desse modo o profissional tem a possibilidade de
atuar em diversos segmentos que pesquisam, desenvolvem e solucionam questbes
proprias da area, tais como industrias, estabelecimentos comerciais, escritorios de
design, editoras, agéncias de publicidade e propaganda, setores de marketing,
atividades autdbnomas e instituicbes publicas e privadas. Para além das funcgbes
inerentes a concepcao e ao acompanhamento do processo de producdo do produto
criado, o designer pode ainda desenvolver a sua atividade no ambito da pesquisa,
investigacao e consultoria.

9- ORGANIZA@AO CURRICULAR
9.1 - Competéncias Profissionais

O curso devera capacitar o educando a:

« Fazer uso dos conceitos e da linguagem prépria da area tecnoldgica e cientifica
do Design, de acordo com os diversos requisitos projetuais inerentes aos aspectos
sintaticos, semanticos e pragmaticos de produtos e sistemas de comunicacdo e
informacéo;

- Desenvolver uma visdo critica e responsavel, centrada nos aspectos soécio-
econdmicos, culturais, antropolégicos, ambientais, estéticos e éticos da atividade;

- Dominar e aplicar conhecimentos e técnicas projetuais voltados a area
tecnologica e aos processos de criacdo, visando a proposicao de solugbes adequadas,
criativas e inovadoras para o desenvolvimento de produtos e sistemas de comunicacao
e informagao;

- Desenvolver uma visdo gerencial, estratégica, sistémica e interdisciplinar, na
elaboracao e execucao de pesquisas e projetos.

Observagao: As informacdes referentes aos itens 9.2 ao 11 serdo submetidos a
analise e aprovacdao da Camara de Ensino por delegacédo do Conselho Superior.



9.2 - Matriz Curricular

MEC/SETEC
INSTITUTO FEDERAL SUL-RIO-GRANDENSE A PARTIR DE:
HABILITAGAO Julho/2011
LOGOTIPO Curso de Bacharelado em Design
MATRIZ CURRICULAR CAMPUS: Pelotas
HORA
CODIGO DISCIPLINAS QA CORAIULE | e
Historia da Arte | 2 40 30
Desenho Geométrico 3 60 45
o Geometria Descritiva 3 60 45
% Desenho de Perspectiva 2 40 30
é Fundamentos do Design 2 40 30
o Introducéo ao Design 2 40 30
Desenho de Observacao e Expresséo | 3 60 45
SUBTOTAL 17 340 255
Historia da Arte Il 2 40 30
§ Historia do Design | 2 40 30
& Percepgéo e Cognicéo 2 40 30
QI 8 Desenho Técnico 3 60 45
g é Perspectiva e Sombras 2 40 45
o Teoria e Préatica da Cor 2 40 30
Desenho de Observacao e Expressao Il 3 60 45
Metodologia de Projeto 3 60 45
SUBTOTAL 19 380 285
Inglés Instrumental | 2 40 30
Inglés Instrumental Il 2 40 30
2 Computacéo Gréfica | 3 60 45
E Computacao Grafica Il 2 40 30
z
SUBTOTAL 9 180 120
SUBTOTAL GERAL (primeiro e segundo semestre) 45 900 675
ATIVIDADES COMPLEMENTARES 360
PROJETO DE CONCLUSAO DE CURSO 160
ESTAGIO CURRICULAR -
TOTAL DO CURSO 2920

* HORA AULA =45 MINUTOS
» DESENVOLVIMENTO DE CADA SEMESTRE EM 20 SEMANAS




9.3 - Matriz de Pré-Requisitos

PRIMEIRO PERIODO LETIVO

DISCIPLINAS REQUISITOS

Historia da Arte | -

Desenho Geométrico -

Geometria Descritiva -

Desenho de Perspectiva -

Fundamentos do Design -

Introdugéo ao Design -

Desenho de Observacéo e Expressao | -

SEGUNDO PRIMEIRO LETIVO

DISCIPLINAS REQUISITOS

Historia da Arte 1| Historia da Arte |

Histéria do Design |

Percepgéo e Cognicao Fundamentos do Design
Desenho Técnico Geometri_a Descritiva, Desenho de
Perspectiva.
Perspectiva e Sombras Desenho de Perspectiva
Teoria e Pratica da Cor Fundamentos do Design
Desenho de Observacédo e Expressao I Desenho de Observacao e Expressao |
Metodologia de Projeto Introducéo ao Design; Fundamentos do Design
ELETIVAS
DISCIPLINAS REQUISITOS

Inglés Instrumental | -

Inglés Instrumental Il -

Computacéo Grafica | -

Computacéao Grafica Il -

9.4 - Matriz de Disciplinas Equivalentes

Por ser a grade inicial do curso, sem um curriculo anterior, ndo existem disciplinas
equivalentes.

9.5 - Estagio Curricular

O estagio é uma atividade integralizadora e recomendada que esta fundamentada
na consolidacéo da formac&o profissionalizante e na experiéncia direta com o mercado.
A modalidade de Estagio adotada para o Curso de Bacharelado em Design € Optativa ,
ou seja, o0 Estagio ndo é obrigatorio.

A atividade de estagio é facultada ao aluno a partir da matricula, ndo podendo
coincidir com o turno em que este estiver matriculado. O estagio sera regido pelas Leis
do Estagio vigentes.

Um maior detalhamento de todos os aspectos relacionados ao Estagio devera
constar em documento especifico a respeito das normas de estagios curriculares, a ser
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elaborado pelo Colegiado do Curso. Normas gerais estdo especificadas na LElI N°
11.788, DE 25 DE SETEMBRO DE 2008 que disp0e sobre o estagio de estudantes.

E Importante observar que a carga horéria de estagio podera ser equiparada
somente a 30% da carga horaria obrigatéria das Atividades Complementares , ndo
podendo ser equiparada a carga horaria das disciplinas eletivas do curso.

9.6 - Atividades Complementares

As atividades Complementares sdo de natureza obrigatéria e devem ser
desenvolvidas ao longo do curso, somando um total minimo de 360 h. Elas tém como
funcdo e objetivo contribuir com a formacdo do aluno em eventos complementares ao
curriculo ordinario.

As atividades complementares permitem que o0 aluno seja agente ativo no seu
processo de aprendizagem. O ato de o aluno escolher e eleger quais Atividades
Complementares quer participar, tende a enriquecer e a diferenciar sua formacao,
respeitando as preferéncias e capacidades individuais.

Tais atividades poderdo ser propostas pela coordenacéo do curso, corpo docente
e/ou discente, configurando-se por eventos dentro ou fora da instituicdo. Tais eventos
devem envolver setores extracurriculares da sociedade, no sentido de favorecer o
acolhimento de saberes diferentes daqueles gerados dentro da instituicdo. A troca
permanente de conhecimento entre a sociedade e o Instituto diminui as assimetrias
culturais e profissionais, tanto sob o aspecto da regionalidade quanto sob os aspectos

objetivos de conhecimento pratico e tedrico.
As atividades complementares atendem a diretriz de integragdo do tripé ensino-
pesquisa-extensdo. Sendo assim, serdo aceitas como complementares a formacao do

Bacharel em Design do IFSul —

Campus Pelotas, as atividades listadas a seguir:

Nome da Atividade | Discriminacao Documentqs_ -
comprobatdrios exigidos
Participacdo em projetos de Copia autenticada de
pesquisa conexos a area de trabalho(s) publicado(s).
Design, na qualidade de bolsista Relatério da pesquisa
Iniciagcéo a (ou voluntario) de pesquisa. realizada, com a declaragéo
Pesquisa do pesquisador responsavel,
atestando a participacéo e
carga horéria efetiva do
aluno.
Temas variados referentes a Declaracéo ou Certificado de

Palestras Design (professores, designers e participacao.

pesquisadores convidados).
Exercicio de monitoria (com ou Certificado emitido pela
C sem bolsa) em disciplinas Coordenacéo do Curso, com

Iniciacéo a . !

Docéncia vinculadas ao Cursp, dLirante um assmatu,ra do profe'ssc')r.
semestre, com dedicacdo semanal | responsavel pela disciplina e
de 12 horas. apresentacao de relatdrio

das atividades realizadas.
Participacdo em projetos de Certificado emitido pela
extensao conexos a area de Coordenacao do Curso, com

Iniciagéo a Design, na qualidade de bolsista assinatura do professor

Extensao (ou voluntario) de extenséo. responsavel pelo projeto e

apresentacao de relatdrio
das atividades realizadas.
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Participacdo em
Eventos

Participacdo em eventos de
relevancia relacionados as areas
de Design (Semanas Académicas,
Congressos, Seminarios,
Encontros, Visitas técnicas).

Declaracéo ou Certificado de
participacéo.

Grupos de Estudo

Atividades desenvolvidas em
grupos de estudo, sob orientacéo
de um professor (praticas ou
tedricas) voltado a discusséao
critica e pesquisa teorica.

Relatorio de estudos
realizados, com a declaracdo
do pesquisador responsavel,
atestando a participacao e
carga horéria efetiva do
aluno.

Pratica experimental auto-

Declaracéo ou Certificado de

Oficina Livre . IR
organizada. participacao.
Oficina Atividade prética experimental Declaragéo ou Certificado de
Colaborativa dirigida ou auto-organizada via participacao.
a Distancia web.
Cursos de Curta Cursos com carga horaria maxima | Declaracdo ou Certificado de
Duracao de 80 h. participacéo.
Atividade prética experimental Certificado emitido pela
dirigida ou auto-organizada Coordenacao dos Cursos,
: envolvendo mais de duas areas do | com assinatura dos
Projetos

Transdisciplinares

conhecimento.

professores responsaveis
pelo projeto e apresentacéo
de relatério das atividades
realizadas.

Projetos
Multidisciplinares

Atividade prética experimental
dirigida ou auto-organizada para
desenvolver e refletir sobre a
integracdo das disciplinas e o
trabalho em equipe, propondo a
discussédo de tematicas pertinentes
a area de design e producdes
coletivas.

Certificado emitido pela
Coordenacéo do Curso, com
assinatura dos professores
responsaveis pelo projeto e
apresentacao de relatério
das atividades realizadas.

Micro-estagios

Atividade especial, opcionalmente
desenvolvida pela Instituicao.
Consiste em visitas a empresas da
regido/pais, para facilitar o
reconhecimento do mercado
regional/nacional e a integragdo do
aluno com as empresas.

Declaracéo de participacéo.

Participacdo em

Atividades pedagdgicas
experimentais que fomentem as
guestbes de aprendizagens

Certificado emitido pela
Coordenacéo do Curso, com
assinatura do professor

Projetos ) : . ;
. referentes ao universo do Design, responsavel pelo projeto e

Ensino g . ~ -
dirigidas e orientadas por um apresentacao de relatorio
professor do curso. das atividades realizadas.
Atividade de representacao Ata de posse ou Declaracao

Representagéo académica junto aos do Presidente do Colegiado

Académica Orgéos Colegiados do IFSul, ou da Coordenagéo do

Entidades de Classe ou
Profissionais.

Curso.
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E importante observar que a carga horaria das atividades complementares néo
sera equiparada as atividades desenvolvidas durante a execucéo de trabalhos e ou
tarefas estabelecidas pelas disciplinas para além das aulas.

A carga horaria em Atividades Complementares é obrigatoria e devera ser
somada & carga horaria total do curso. E condicdo para aquisicdo da certificacio
que o aluno diversifique suas Atividades Complementares hum minimo de 05 (cinco)
categorias. Para aquisicdo dessa certificacdo o aluno deverd solicitar ao colegiado do
curso, coordenador e ou secretaria a computacdo das horas efetivadas em atividades
complementares, a partir da apresentagdo dos documentos comprobatérios.

9.7 - Trabalho de Conclusado Do Curso

Ao final do curso, como requisito de formacéao, o aluno do Bacharelado em Design,
sob orientagdo de um docente do Instituto Federal Sul Rio-grandense, devera
apresentar, de forma individual, um Trabalho de Conclusdo de Curso (trabalho
pratico e monografia) com investigagdo de um tema especifico, dentro das linhas de
pesquisas definidas pelo curso, relacionado a area de Design. O TCC é uma atividade
didatica obrigatéria com o objetivo de desenvolver uma reflexado tedrico-pratica a partir
dos conhecimentos obtidos ao longo do curso, buscando solugdes de design.

As atividades a serem desenvolvidas no Trabalho de Concluséo de Curso deverao
ser especificadas e regulamentadas através de documento especifico, a ser elaborado
pelo Colegiado do Curso.

9.8 - Disciplinas, Ementas, Conteudos e Bibliograf  ia
A descricdo das disciplinas consta no Anexo | deste documento.

9.9 - Flexibilidade Curricular

O Bacharelado em Design do IFSul - Campus Pelotas objetiva alcancar a
flexibilidade curricular através da proposta de um projeto pedagdgico embasado na
interdisciplinaridade, na indissociabilidade entre Ensino, Pesquisa e Extensdo, e na
formacdao integral do aluno.

A flexibilizacdo da estrutura curricular adotada pelo presente projeto baseia-se nos
seguintes aspectos:

a) Desenvolvimento de um conjunto de projetos integradores de conteddos no
decorrer do curso.

b) Desenvolvimento de atividades complementares.
c) Oferecimento de uma quantidade expressiva de disciplinas eletivas.

d) Possibilidade de agregar novas areas de aprofundamento, desde que
devidamente aprovadas pela Coordenacdo, ouvido o Colegiado do Curso, visando
contemplar alunos que participem de programas de intercambio académico com outras
universidades, entre nacionais e estrangeiras.

A fim de servir como elemento facilitador do fluxo de disciplinas a serem tomadas
por parte dos académicos, o Curso indicara um conjunto de disciplinas, principalmente
as relacionadas aos conteudos curriculares basicos e profissionalizantes. Os contetudos
curriculares especificos serdo atendidos, em sua maioria, por um conjunto de
disciplinas eletivas. Tais disciplinas eletivas deverao ser tomadas pelos alunos do curso
em funcdo de seu perfil individual, sempre observada a necessaria coeréncia dos
assuntos nelas abordados.

13



Pretende-se que a flexibilizacdo curricular atenda as necessidades e aos anseios
individuais dos alunos, facilitando, aos que assim o desejarem, a realizacéo de parte do
Seu curso em outra instituicdo de ensino, nacional ou estrangeira, com consignagao de
disciplinas em seu historico escolar. Para este caso, sera necessario que a instituicdo
parceira possua convénio com o IFSul e o aluno esteja inserido em um programa oficial
de mobilidade académica, intercambio ou de dupla diplomacao. Finalmente, exige-se
qgue as disciplinas a serem aproveitadas tenham parecer favoravel do Coordenador,
apos consultar o Colegiado de Curso.

Por fim, entende-se que a flexibilizacdo curricular ndo implica em néao definicdo de
pré-requisitos. Somente é possivel efetuar uma adequada distribuicdo das disciplinas
em periodos letivos consecutivos se a relacdo de dependéncia de conteddos ou a
exigéncia de amadurecimento técnico estiverem claramente especificadas. Assim, a
verificagdo de pré-requisitos em termos de disciplinas ou conteldos programaticos
devera ser analisada em cada caso particular, principalmente se um conjunto de
disciplinas cursadas nao fizer parte daquelas ofertadas pelo Bacharelado em Design do
IFSul — Campus Pelotas.

9.10 - Politica de Formacéao Integral do Aluno

A sociedade contemporanea tem exigido dos novos profissionais uma formacéao
polivalente e habilidades para buscar solu¢cfes sistémicas para os problemas, além de
desempenhar mudltiplas tarefas que implicam na convergéncia de competéncias
cognitivas, sociais, afetivas (emocionais) e de conteidos académicos.

Buscando a formacdo de profissionais com estas caracteristicas o ensino do
Design no IFSul tem como meta sintetizar o desenvolvimento cognitivo, social e ético
de modo a articular humanismo e tecnologia, ciéncia e ética, visando enfim, a formacéo
integral do profissional do Design na dimensdo humana, técnica e politica, como forma
de oportunizar a inser¢ao socio-profissional.

Comprometido com esta meta o Curso de Bacharelado em Design sera norteado
por uma politica de formacdo integral que objetive qualidade, equidade, eficiéncia,
produtividade, efetividade e descentralizacdo entre outros, e em principios que se
caracterizem pelo respeito aos direitos humanos e ao exercicio da cidadania,
valorizando a pluralidade de saberes.

Na busca destes objetivos o profissional do Bacharelado em Design estara
subsidiado por:

« um curriculo capaz de acolher a diversidade cultural nos espacos educativos e 0
desenvolvimento de saberes implicitos na area do Design, bem como a valorizacdo das
diferencas, a sensibilidade como forma de expressdo e a curiosidade como fonte de
producdo do conhecimento;

+ acoes na busca de instrumentos de colaboracao para a indissociabilidade entre o
ensino a extensdo e a pesquisa, visando a autonomia e a criticidade do aluno;

- atividades complementares ao curriculo que objetivam qualificar o trabalho
académico, dando-lhe um carater mais abrangente e contextualizado, tais como
Encontros, Visitas Técnicas em Empresas da regido, Seminarios, Semanas
académicas, Congressos, Simpdsios;

« Uma constante execuc¢ao de projetos interdisciplinares;

- salas de aula, auditorios, oficinas, laboratorios, ferramentas, equipamentos, e
tecnologias atualizadas, caracteristicas inerentes a todos os cursos do IFSul;

- atividades em Escritorio Modelo, Nucleos de pesquisa e extensdo, Estagios,
Oficinas e os trabalhos de Concluséo de Curso — TCC;
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- profissionais de apoio pedagdgico, educacional, e de saude fisica e mental;

« biblioteca com acervo atualizado e coerente qualitativa e quantitativamente com
as necessidades da formacao;

+ espacos de convivéncia, estudo extra-classe, confraternizacéo e alimentacéao.

Estas caracteristicas do curriculo, dos ambientes, do pessoal de apoio e
profissionais da saude convergem para formacéao integral do profissional do Design na
dimensdo humana, técnica e politica. Tais diretrizes encartam-se na proposta
pedagogica do Bacharelado em Design do IFSul que prioriza, sobretudo, a elevacao do
estudo do Design no nivel da técnica (do saber como fazer) e no nivel da ciéncia (do
buscar conhecer amplamente).

10 - CRITERIOS DE APROVEITAMENTO DE CONHECIMENTO E EXPERIENCIAS
ANTERIORES

Atendendo ao que dispbe o artigo 11 da Resolucdo CNE/CEB 04/99, poderéo ser
aproveitados os conhecimentos e as experiéncias anteriores, desde que diretamente
relacionados com o perfil profissional de conclusdo da respectiva habilitacdo
profissional, adquiridos:

| - no Ensino Médio;

Il - em qualificacbes profissionais e etapas ou médulos de Nivel Técnico concluidos
em outros cursos;

[Il - em cursos de Educacao Profissional de Nivel Basico - mediante avaliacao;

IV - no trabalho ou por outros meios informais, mediante avaliagcdo do aluno.
Quando este aproveitamento tiver como objetivo a certificacdo, seguir-se-do as
diretrizes a serem apontadas pelo Sistema Nacional de Certificagcdo, a serem ainda
definidas.

Os conhecimentos adquiridos em cursos de Educacgéo Profissional de Nivel Basico,
no trabalho ou por outros meios informais, serdo avaliados mediante processo proprio
dessa instituicao.

Este processo de avaliacdo devera prever instrumentos de afericdo
tedricos/praticos, os quais serdo elaborados por banca examinadora, especialmente
constituida para este fim.

A banca de que fala o paragrafo anterior deverd ser composta por docentes
habilitados e/ou especialistas da area pretendida e profissionais indicados pela
Diretoria de Ensino.

Na construcdo destes instrumentos, a banca devera ter o cuidado de aferir os
conhecimentos com a mesma profundidade com que é aferido o conhecimento do
aluno que frequenta regularmente o Instituto Federal Sul-rio-grandense.

Sempre que for possivel, a avaliagcdo devera contemplar igualitariamente os
aspectos tedrico e pratico.

O registro do resultado deste trabalho devera conter todos os dados necessarios
para que se possa expedir com clareza e exatiddo o parecer da banca. Para tanto,
devera ser montado processo individual que fara parte da pasta do aluno.
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No processo deverdo constar tipos de avaliacdo utilizada (tedrica e prética),
parecer emitido e assinado pela banca e homologacdo do parecer assinado por
docente da area indicado em portaria especifica.

E indispensavel que se registre todo o processo de avaliagcdo e que, s6 apos sua
aprovacao, o aluno seja inserido no semestre pretendido.

Para orientacédo sobre o tema tomaremos como referenciais legais:

* a Lei 9394/96, de 20.12.1996, que estabelece as diretrizes e bases da Educacao
Nacional,

* 0 Decreto 5154, de 23.07.2004, que regulamenta o 8§ 2° do artigo 36 e os artigos
39 a 42 da Lei 9394/96;

* 0 Parecer 16/99 da CEB/CNE, de 05.10.1999, que estabelece as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacao Profissional de Nivel Técnico;

* a Resolugcdo n°04/99, da CEB/CNE, que institui as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacdo Profissional de Nivel Técnico, assim como outros
referenciais que vierem a ser produzidos.

11- CRITERIOS DE AVALIACAO DE APRENDIZAGEM APLICA DOS AOS
ALUNOS

A avaliacdo é entendida como processo, numa perspectiva libertadora, com a
finalidade de promover o desenvolvimento e favorecer a aprendizagem. Em sua fungéo
formativa, a avaliacdo transforma-se em exercicio critico de reflexdo e de pesquisa em
sala de aula, para a analise e compreensdo das estratégias de aprendizagem dos
educandos, na busca de tomada de decisbes pedagogicas favoraveis a continuidade
do processo.

A avaliacdo, sendo dinamica e continuada, ndo deve limitar-se a etapa final de uma
determinada pratica. Deve, sim, pautar-se por observar, desenvolver e valorizar todas
as etapas de crescimento, de progresso do educando na busca de uma participacdo
consciente, critica e ativa do mesmao.

A intencao da avaliacdo € de intervir no processo de ensino-aprendizagem, com o
fim de localizar necessidades dos educandos e comprometer-se com a sua superagao,
visando ao diagnostico e a constru¢cdo em uma perspectiva democréatica.

A avaliacdo do desempenho sera feita de maneira formal, com a utilizacdo de
diversos instrumentos de avaliacdo, pela analise de trabalhos, desenvolvimento de
projetos, participagdo nos foruns de discussdo, provas e por outras atividades
propostas de acordo com a especificidade de cada disciplina.

A sistematizag&o do processo avaliativo consta na Organizacao Didéatica, Anexo I.
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12 - RECURSOS HUMANOS
12.1 - Pessoal Docente e Supervisao Pedagdgica

Prof. Alexandre Verginio Assuncéo

Graduacao: Arquitetura e Urbanismo
Universidade: UFPEL

Pds-Graduagao: Doutorado em Educacéo
Area de Concentracdo: Educacao
Universidade: UFPEL

Prof. Alfredo Luiz Cordeiro Viana

Graduacao: Licenciatura plena para professores - Esquema Il
Universidade: CEFET-PR

Pds-Graduagao: Especializagao em Ciéncias da Computacao
Area de Concentracdo: Computagdo Grafica

Universidade: UCPEL

Prof.2 Ana Cristina Rodrigues da Silva

Graduacao: Arquitetura e Urbanismo e Tecnologia em Processamen  to de
Dados Universidade: UFPEL e UCPEL

Pds-Graduagao: Mestrado em Arquitetura e Urbanismo
Area de Concentracéo: Grafica Digital
Universidade: UFPEL

Prof.2 Ceres Chevallier

Graduacao: Arquitetura e Urbanismo
Universidade: UFPEL

Pds-Graduagao: Mestrado em Arquitetura
Area de Concentracao: Historia, Teoria e Critica
Universidade: UFRGS

Prof.2 Cecilia Oliveira Boanova

Graduagéo: Licenciatura em Artes — Hab. em Desenho e Computacd o Grafica

Universidade: UFPEL

Pds-Graduagao: Especializagdo em Grafica Digital
Area de Concentracao: Grafica Digital
Universidade: UFPEL

Prof2 Claudia Campos Ribeiro

Graduacdao: Licenciatura em Educacéo Artistica — Habilitacdo em Desenho
Universidade: UFPEL

Pds-Graduagao: Mestrado em Memoria Social e Patrimonio Cultural
Area de Concentracdo: Espaco, Patrimdnio e Territorio
Universidade: UFPEL



Prof2 Daniela Velleda Brisolara

Graduacao: Bacharelado em Design Grafico e Bacharelado em Arte s Visuais
Universidade: UFPEL

Pds-Graduagao: Mestrado em Design
Area de Concentracao: Design Grafico e de Produto
Universidade: UFPR

Prof® Donald Kerr Jr.

Graduacao: Licenciatura em Educacéao Artistica — Hab. Artes Pla  sticas
Universidade: UFPEL

Pds-Graduacgao: Mestrado em Educacao
Area de Concentragéo: Educacao
Universidade: UFPEL

Prof2 Déris Diesel

Graduacao: Engenharia Civil
Universidade: UCPEL

Pds-Graduagao: Especializagdo em Projeto de Produto de Desenho Ind  ustrial
Area de Concentracéo: Projeto de Produto
Universidade: PUC-RS

Prof@ Liege Dias Lannes

Graduacdao: Arquitetura e Urbanismo
Universidade: UFPEL

Pds-Graduagao: Mestrado em Arquitetura e Urbanismo
Area de Concentracdo: Qualidade e Tecnologia do Ambiente Construido
Universidade: UFPEL

Prof° Luiz Kawall Vasconcellos

Graduacao: Bacharelado em Pintura
Universidade: UFPEL

Pds-Graduagao: Mestrado em Educacao
Area de Concentracdo: Educacao
Universidade: UFPEL

Prof2 Marina Mendonca Loder

Graduacao: Arquitetura e Urbanismo
Universidade: UFPEL

Pds-Graduagao: Especializagao em Educacao
Area de Concentragao: Metodologia do Ensino
Universidade: UFPEL

Prof2 Martha Helena Coswig
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Graduacao: Engenharia Civil
Universidade: UCPEL

Pds-Graduagao: Especializagdo em Metodologia do Ensino de Projetos
Area de Concentracdo: Educacao
Universidade: CEFET Minas Gerais

Prof2 Mauro Hallal dos Anjos

Graduacao: Engenharia Civil

Universidade: UCPEL

Pds-Graduagao: Especializagcao em Educagao
Area de Concentracao: Informatica e Educacgéo
Universidade: UFPEL

Prof2 Rafael Klumb Arnoni

Graduacao: Arquitetura e Urbanismo
Universidade: UFPEL

Prof2 Raquel Paiva Godinho

Graduagéo: Licenciatura em Artes Plasticas
Universidade: FURG

Pds-Graduagao: Mestrado em Ciéncias da Comunicacédo e Informacéo
Area de Concentracdo: Comunicacéao visual em interfaces digitais
Universidade: UFRGS

Prof2 Ruth Rejane Perleberg Lerm

Graduacao: Licenciatura em Educacéao Artistica — Hab. Artes Pla  sticas
Universidade: UFPEL

Pds-Graduacgao: Mestrado em Educacéo
Area de Concentragéo: Educacao
Universidade: UFRGS

Prof2 Stela Maris de Souza Stein

Graduagéo: Licenciatura em Matematica
Universidade: UCPEL

P6s-Graduacao: Especializacdo em Matemética

Area de Concentracdo: Analise matematica
Universidade: UFPEL
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Supervisora Pedagdgica Beatriz Helena S. Katrein

Graduacao: Pedagogia — Habilitacdo Supervisdo Escolar

Universidade: UCPEL

Pds-Graduagao: Especializagao em Educagao
Area de Concentragéo: Educacéo e Trabalho

Universidade: UFPEL

Orientadora Educacional Silvia Ana Crochemore Betti n

Graduacao: Pedagogia
Universidade: UCPEL

P6s-Graduacao: Especializacdo em Psicopedagogia

Area de Concentracdo: Psicopedagogia

Universidade: UCPEL
12.2 - Pessoal Técnico-Administrativo

Manoel Joaquim Martins Fernandes
Vilmar Martins Wrague

13- INFRAESTRUTURA

13.1 - Instalacbes e Equipamentos Oferecidos aos P

rofessores e Alunos

Identificac&o Area - m2

Sala 220 — Coordenadoria dos Cursos de Design 81,53 m?
Sala 211 — Almoxarifado 13,76 m?
Sala 223a — Sala de Aula 50 m?
Sala 223b — Marcenaria 46,26 m?
Sala 225a — Sala de Desenho 86,30 m?
Sala 225b — Sala de Pintura 9,96 m?
Sala 227 — Sala de Desenho 96,03 m?
Sala 229 — Sala de Desenho 95 m?
Sala 231 — Sala de Desenho 94,76 m?
Sala 233a — Laboratorio de Informatica 46 m?
Sala 233b — Sala de Desenho 50 m?
Sala 235a — Laboratorio de Informatica 53,53 m?
Sala 235b — Laboratorio de Artes Graficas 41,88 m?
Sala 237a — Laboratorio de Informatica 40,55 m?
Sala 237b — Laboratério de Informéatica 45,49 m?
Sala 428 — Sala de Aula 38,5 m?

TOTAL 889,55 m?
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Sala 220 - Coordenadoria dos cursos de Design, dividida em:

+ Recepcdo (area onde atuam os bolsistas), equipada com mesa e gaveteiros,
armario, computador e telefone;

« Sala dos Coordenadores (coord. pedagogico e coord. de area fisica), equipada
com mesas, cadeiras, armarios, 2 computadores, 1 scaner, 1 impressora e telefone;

. Area de reunides, equipada com varios armarios e escaninhos, sofa e poltronas,
mesa de reunido e cadeiras;

« Sala dos computadores, equipada com 3 computadores, 1 impressora laser,
armarios e sofa;

+ Copa, equipada com armarios, pia, forno microondas e geladeira.

Sala 221 — Almoxarifado equipado com varias ferramentas manuais e materiais como
papéis de varios tipos e gramaturas, madeira balsa para maquetes, isopor, entre
outros.

Sala 223a — Sala de aula com capacidade para 12 alunos e armarios para acervo de
mostra de materiais.

Sala 223b — Marcenaria
+ Lixadeira
- Exaustor
+ Tupia
+ Plaina
» Serra esquadria
« Bancada de maquinario
+ Bancada de Marceneiro
« Bancada extra
+ Armarios
Sala 225a — Sala de desenho com 21 mesas de desenho e armarios.

Sala 225b — Sala de pintura e preparacao.

Sala 227 — Sala de desenho com 21 mesas de desenho, armarios e 7 computadores.
Sala 229 — Sala de desenho de desenho de observagéo com 22 mesas de desenho.
Sala 231 — Sala de desenho com 21 mesas de desenho, armarios e 7 computadores.
Sala 233a — Sala de informatica com 10 computadores.

Sala 233b — Sala de desenho com 20 mesas de desenho.

Sala 235a — Sala de informatica com:
+ 10 computadores

« 10 classes
21



» Impressora laser monocromatica
+ Plotter de recorte
+ Plotter de tinta

* Mesa de luz e armarios

Sala 235b — Laboratério de Artes Graficas com:
« 4 bancadas de trabalho

Armario para material serigrafico

Uma mesa de luz de gravacéao

Uma impressora serigrafica de papel a Vacuo
« Uma impressora serigrafica de tecidos giratéria

2 secadores metalicos

1 estufa secadora de telas
+ 1 sala de escura para preparacao de telas
« armarios

Sala 237a — Sala de informatica com:
+ 10 computadores

« Mesa de reunides
« Scanner de mesa

Sala 237b — Sala de informatica com:
+ 10 computadores

+ Mesa de reunides
« Scanner de mesa
. Armaéario

Sala 428 — Sala de Aula
« Quadro verde

. Carteiras
. Armaéario

O curso conta ainda com:
+ Projetores multimidia em cada sala de aula;

+ Conexao de internet;

« Equipamento audiovisual: televisdo, videocassete e DVD-player;
+ Biblioteca do Instituto;

« Agendamento de multimidia volante do setor de Audiovisual;

« Técnicos administrativos de outros setores do Instituto, eventualmente solicitados
(como, por exemplo, para manutencao de computadores).
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Servigo Publico Federal
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino
Campus Pelotas
Curso Bacharelado em Design

PRIMEIRO PERIODO

DISCIPLINA: COMPUTACAO GRAFICA |

Vigéncia: a partir de julho/2011 Periodo Letivo: 1°semestre

Carga Horaria Total: 60 h Cadigo:

Ementa: A disciplina se propde a desenvolver a capacidade de utilizar
adequadamente softwares que permitem a elaboracdo de elementos gréficos
vetoriais, visando a aplicacdo no design.

Conteuidos

UNIDADE | — Elementos gréaficos vetoriais.
1.1 Formatos de arquivos.
1.2 Criacéo e edicao de propriedades visuais.
1.3 Edicao da forma.
1.4 Criagéo e edicdo de elementos de texto.

UNIDADE Il — Criagdo de Elementos graficos vetoriais.
2.1 Transformac®es e relacdes entre elementos.
2.2 Edicao de imagens rasterizadas.
2.3 Preparacdo para impressao.

Bibliografia basica:

AZEVEDO, E., CONCI, A. Computacao Grafica: Teoria e Pratica. Rio de
Janeiro: Editora Campus, 2003.

AZEVEDO, E., CONCI, A., LETA, F. Computacdo Grafica. Vol. 2. Rio de
Janeiro: Editora Campus, 2007.

GAMBA JR. Computagdo grafica para designers: dialogando com as
caixinhas de dialogo. Rio de Janeiro: 2AB Editora, 2003.

Bibliografia complementar:
COREL CORPORATION. Manual da Corel Graphics Suite X5. 2010.

ADOBE SYSTEMS INC. Utilizacao do Adobe Illustrator CS5. 2010

PEREIRA, Ricardo Pagemaker; Horie, Ricardo Minoru. 300 superdicas de
editoracao, design e artes graficas . Sdo Paulo : SENAC, 2009.




Servigo Publico Federal
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino
Campus Pelotas
Curso Bacharelado em Design
HORIE, Ricardo Minoru. Preparacdo e fechamento de arquivos para artes

graficas. Sao Paulo: ERICA, 2005.

SEDDON, Tony. O fluxo de trabalho digital criativo para designers
graficos. Séo Paulo: BOOKMAN, 2009.



Servigo Publico Federal
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
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DISCIPLINA: Desenho de Perspectiva

Vigéncia: a partir de julho/2011 Periodo Letivo: 1° semestre
Carga Horéria Total: 40 h Cédigo:
Ementa:

A disciplina se propde a desenvolver a capacidade de identificar e utilizar
meétodos e processos para representacdo de formas bi e tridimensionais no
plano, através de perspectivas cilindricas. Por meio de aulas expositivas,
serdo apresentados os conceitos, métodos e teorias complementadas com
exercicios praticos de representacfes nos diferentes tipos de perspectivas
cilindricas, objetivando o0 entendimento e a representacdo grafica do
ambiente tridimensional.

Conteudos

UNIDADE I — Introducéo aos Sistemas de Projecao

1.1 Representacéo gréfica de formas planas e espaciais

1.2 Sistemas de projecdes
1.2.1 Sistema conico de projecdes
1.2.2 Sistema cilindrico de projecdes

1.3 Desenho projetivo
1.3.1 Classificacéo das projecdes
1.3.2 Viséo panoramica dos métodos de representacédo gréfica.

UNIDADE Il — Projecdes Cilindricas (Ortogonal e Obliquo)

2.1 Perspectiva Cavaleira
2.1.1 Generalidades
2.1.2 Representagéo de formas planas
2.1.3 Representacao de solidos

2.2 Perspectiva axonométrica ortogonal
2.2.1 Generalidades
2.2.2 Isometria. Dimetria. e Trimetria
2.2.3 Representacao de formas planas
2.2.4 Representacdo de sélidos

2.3 Perspectiva Explodida

Bibliografia basica:
MACHADO, Adervan. Perspectiva . Sdo Paulo: Editora PINI, 1988.

MONTENEGRO, Gildo A.. A Perspectiva dos Profissionais . Sao Paulo:
Editora Edgar Blucher, 1983.

GILL, Robert W. Desenho de Perspectiva . S&o Paulo: Editora Presenca, 1997.
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Bibliografia complementar:

ABNT/SENAI-SP. Coletadnea de normas de desenho técnico . 1990.

CHING, Francis D.K., JUROSZECK, Steven P. — Representacéo gréfica para
o desenho e projeto . Barcelona, Espanha: Gustavo Gili, 2001.

COSTA, Mario Duarte. Sistema de Representacdo . Sao Paulo: Nobel, 1975.
RUDEL, Jean. A técnica do desenho . Rio de Janeiro: Editora Zahar, 1980.

MARCHESI, Isaias Jr. Desenho Geométrico . Sdo Paulo; Editora. Atica,1996.
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DISCIPLINA: Desenho Geométrico

Vigéncia: a partir de julho/2011 Periodo Letivo: 1° semestre

Carga Horaria Total: 60 h Caodigo:

Ementa: A disciplina se propde a desenvolver a capacidade de conhecer e
praticar a correta utilizacdo dos instrumentos e materiais de desenho, resolver
graficamente problemas de Geometria Plana Elementar e de Geometria
Espacial Elementar bem como, aplicar conhecimentos grafico-geométricos na
resolucdo de problemas de ordem prética e/ou tedricos e reconhecer 0s
processos para representacdo de formas geométricas nos aplicativos de
desenho para uso em computadores.

Por meio de aulas expositivas serdo apresentados 0s conceitos, métodos e
teorias, complementadas por exercicios praticos de solugbes geométricas
objetivando a melhoraria da comunicacéo, o potencial de divulgacédo do projeto
de Design e a elaboracdo de raciocinios para representacdo técnica da
atividade projetual.

Conteudos

UNIDADE | - Geometria Plana
1.1 Elementos Geométricos Basicos
1.1.1 Tracados com instrumentos
1.1.2 Linhas retas e curvas
1.1.3 Angulos planos
1.1.4 Divisdo de segmentos
1.2 Poligonos
1.2.1 Triangulos
1.2.2 Quadrilateros
1.2.3 Poligonos regulares em funcao do lado
1.3 Circunferéncia e circulo
1.3.1 Diviséo de circunferéncia
1.3.2 Poligonos estrelados
1.3.3 Retificag&o da circunferéncia
1.3.4 Inscricéo e circunscricdo de poligonos regulares convexos
1.4 Curvas
1.4.1 Tangentes e concordancias
1.4.2 Espirais
1.4.3 Ovais
1.4.4 Curvas cOnicas

UNIDADE Il — Geometria Espacial
2.1 Sélidos: nocdes preliminares
2.2 Poliedros
3.2 Sélidos de revolucéo

Bibliografia basica:
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MARCHESI, Isaias Jr. Desenho Geométrico . Sdo Paulo: Ed. Atica, 1996.

PUTINOKI, José Carlos “Jota”. Elementos de geometria e desenho
geomeétrico . Sdo Paulo: Ed. Scipione, 1989.

RIVERA, Félix O., NEVES, Juarenze C. e GONCALVES, Dinei N. Tracados
em Desenho Geométrico . Rio Grande: Editora da FURG, 1986.

Bibliografia complementar:

ABNT. Coletanea de normas de desenho técnico . Sdo Paulo. SENAI-DTE-
DMD, 1990.

BORNANCINI, José Carlos M. et all. Desenho técnico basico . Sulina, porto
Alegre, 1987.2v.

ELAM, Kimberly. Geometria do Design . Sdo Paulo: Cosac Naify, 2010.

ESTEPHANIO, Carlos. Desenho Técnico: uma linguagem bésica . Edicéo
independente, 1994.

LOPES, Elizabeth Teixeira; KANEGAE, Cecilia Fujoko. Desenho Geométrico .
Vol. 4. Editora Scipione, 1986.
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DISCIPLINA: Fundamentos do Design

Vigéncia : a partir de julho/2011 Periodo Letivo: 1° semestre

Carga Horaria Total: 40 h Caodigo:

Ementa: A disciplina se propde a desenvolver a capacidade de ver, perceber e
utilizar adequadamente os elementos e principios da linguagem visual visando
a aplicacdo no design. Por meio de exercicios praticos, com experimentacdes
em diferentes meios e materiais, sdo explorados conceitos, elementos,
caracteristicas e principios da linguagem visual (formas, espacos, estruturas e
suas relacdes), visando a producdo de mensagens significativas e
consistentes, além de promover a reflexdo sobre a importancia do alfabetismo
visual (visual literacy).

Conteudos

UNIDADE | — Linguagem visual: fundamentos e conceitos
1.1 Alfabetismo visual
1.2 Sintaxe visual (composicao)

UNIDADE Il — Elementos basicos da linguagem visual
2.1 Ponto
2.2 Linha
2.3 Plano
2.4 Volume

UNIDADE Il — Caracteristicas visuais
3.1 Forma
3.2 Tom/Cor
3.3 Escala
3.4 Textura

UNIDADE IV — Interagdes visuais
4.1 Espaco: campo bidimensional
4.2 Posicéo
4.3 Direcdo/movimento
4.4 Positivo/negativo
4.5 Relagao figura-fundo
4.6 Interacdes entre formas
4.7 Formas tridimensionais e relagoes

UNIDADE V - Principios, Conceitos e Experimentacdes
5.1 Harmonia/Contraste
5.2 Equilibrio
5.3 Tenséao/Ritmo
5.4 Hierarquia
5.5 Transparéncia e Camadas
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5.6 Modularidade; Diagrama; Enquadramento; Padronagem; etc.
5.7 Introducéo as Leis da Gestalt
5.8 Experimentacdes, conceitos, materiais € meios

Bibliografia basica:

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer. Novos fundamentos do design. S&o
Paulo: Cosacnaify, 2008.

MUNARI, Bruno. Design e Comunicacéo Visual . Sao Paulo: Martins Fontes,
1997.

WONG, W. Principios de forma e desenho . Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001.

Bibliografia complementar:

ARNHEIM, Rudolf. Arte e Percepcéao Visual. Uma Psicologia da Visao
Criadora . Sao Paulo: EDUSP, 1980.

DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. S&o Paulo: Martins Fontes,
2000.

GOMES FILHO, Joao. Gestalt do objeto . Sdo Paulo: Escrituras, 2000.
OSTROWER, Fayga. Universos da Arte . 242 ed. Rio de Janeiro: Elsevier,
2004.

VILLAS-BOAS, André. Principios de Organizacédo Visual . Rio de Janeiro:
Editora 2AB, 2000.
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DISCIPLINA: Geometria Descritiva

Vigéncia: a partir de julho/2011 Periodo Letivo: 1° semestre

Carga Horéria Total: 60 h Cédigo:

Ementa: A disciplina se propde a desenvolver a capacidade de identificar e
utilizar métodos e processos descritivos através da representacdo mongeana.
Por meio de aulas expositivas, serdo desenvolvidos estudos do ponto, da reta,
do plano e dos sdlidos.

Conteuidos

UNIDADE | — Generalidades do sistema bi- projetivo. Estudo do ponto.
1.1.Representacado de ponto. Coordenadas descritivas.
1.2.Representacdo das nove posi¢cdes do ponto.

UNIDADE Il — Estudo das retas
2.1.Representacao da reta
2.2.Pertinéncia de ponto a reta. Traco de reta nos planos de
projecéao, trajetoria, visibilidade e verdadeira grandeza
2.3. Posicoes relativas de duas retas. Retas reversas e coplanares
2.4. Representacao dos sete tipos de retas

UNIDADE lll- Estudo do plano
3.1.Representacao de figuras poligonais planas

UNIDADE IV — Intersecgao
4.1. Reta com plano
4.2. Plano com plano

UNIDADE V - Estudo dos sélidos geométricos
5.1.Representacao de solidos retos e obliquos
5.2.Secc¢éao Plana e Planificagao
5.3.Construcdes de Modelos

Bibliografia basica:

DAGOSTIM, Maria Salete. No¢Ges basicas de geometria descritiva
Florian6polis: ED da UFSC, 1994.

MONTENEGRO, Gildo A. Geometria Descritiva . Sdo Paulo: Editora Edgard
Blucher Ltda. 2v,1991.

PRINCIPE JUNIOR, A. R. No¢6es de Geometria Descritiva . 2v. Sdo Paulo:
Nobel, 1983.
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Bibliografia complementar:

MONTENEGRO, Gildo A. A invencéao do projeto . Sdo Paulo: Editora Edgard
Blucher Ltda.,1987.

PEREIRA, ALDEMAR A. Geometria Descritiva . Rio de Janeiro: Quartet,
2001.

PINHEIRO, V.A. Nocbes de Geometria Descritiva .1 e 2 V. Rio de Janeiro,
RJ, Ao Livro Técnico S/A, 1962.

RODRIGUES, A.J. Geometria Descritiva — Operacfes Fundamentais e
Poliedros . 6 ed. Editora Ao Livro Técnico SA. RJ.1968.

RODRIGUES, Alvaro J.. Geometria Descritiva . Volumes | e I, ao Livro
Técnico S/A, Rio de Janeiro. RJ, 1969.
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DISCIPLINA: Historia da Arte |

Vigéncia : a partir de julho/2011 Periodo Letivo: 1° semestre

Carga Horaria Total: 40 h Caodigo:

Ementa: Pensando na intertextualidade como uma das caracteristicas
marcantes da Contemporaneidade, a disciplina de Histéria da Arte propde-se a
estudar e refletir sobre a Arte, da Pré-histéria ao Pré-Modernismo, através de
uma relacéo dialogica entre as formas historicamente aceitas pela sociedade e
as Culturas Visuais Contemporaneas.

Conteuidos

UNIDADE | — O mundo antigo e medieval
1.1 A Pré-histéria
1.2 As Artes no Egito
1.3 As Artes na Grécia e Roma
1.4 Arte Bizantina
1.5 Arte Roméanica e Gotica

UNIDADE Il — O mundo moderno
2.1 Renascenca
2.2 Barroco e Rococo
2.3 Neoclassicismo
2.4 Romantismo e Realismo
2.5 Impressionismo

Bibliografia basica:

BAUMGART, Fritz. Breve Historia da Arte . Sdo Paulo: Martins Fontes, 2007.
GOMBRICH, Ernest. A Historia da Arte . Rio de Janeiro: LTC, 2000.
WOLFFIN, Heinrich. Conceitos fundamentais da Historia da arte . Rio de
Janeiro: Martins Fontes, 2000.

Bibliografia complementar:

CAVALCANTI, Carlos. Historia das Artes. Rio de Janeiro: Civilizacao
Brasileira, 1968.

DEMPSEY, Amy. Estilos, escolas & movimentos - Guia enciclopédico da
arte moderna. S&o Paulo: Cosacnaify, 2003.
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JANSON, H.W. Historia Geral da Arte: O mundo antigo . S&o Paulo: Martins
Fontes, 2001.

JANSON, H.W. Historia Geral da Arte: O mundo moderno . S&o Paulo:
Martins Fontes, 2001.

WALTHER, Ingo F. (dir.). Impressionismo . KéIn: Taschen, 2006.
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DISCIPLINA: Inglés Instrumental |

Vigéncia: a partir de julho/2011 Periodo Letivo: 1° semestre
Carga Horaria Total: 40 h Caodigo:
Ementa:

A disciplina se propde a desenvolver as capacidades de ler e interpretar textos
gerais de nivel basico em lingua inglesa, através da aplicacdo de diferentes
estratégias de leitura e estudo de estruturas gramaticais basicas.

Conteudos

UNIDADE | — Leitura e interpretacao
1.1 Estudo de estruturas gramaticais de nivel basico da lingua
inglesa
1.2 Introducéo as estratégias de leitura com base na leitura e
interpretacdo de textos gerais em lingua inglesa

UNIDADE Il — Técnicas de Resumo e traducdo
2.1 Pratica de resumo e traducéo de textos de nivel basico em

lingua inglesa.
Bibliografia basica:

COE, N., HARRISON, M., PATERSON, K., Oxford Practice Grammar —
Basic . RU. OUP, 2006.

ELLIS R. Second language acquisition . OUP, 1997.

MUNHOZ, R. Estratégias de leitura . Textonovo, 2004.

Bibliografia complementar:
URGMEIER, A., ZIMMERMAN, C. B. Inside reading . RU. OUP, 2007.
DUBIN, F. e OLSHTAIN, E. Reabing by all means . Addison-Wesley, 1990.

EDIGER, A., ALEXANDER, R. e STRUTWA, K. Reading for meaning .
Longman, 1989.

HADFIELD, J. e HADFIELD, C. Reading games . Nelson, 1995.

Concise oxford English dictionary , OUP, 2008.




Servigo Publico Federal
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino
Campus Pelotas
Curso Bacharelado em Design

DISCIPLINA: Introduc&o ao Design

Vigéncia : a partir de julho/2011 Periodo Letivo: 1° semestre

Carga Horéria Total: 40 h Cédigo:

Ementa: A disciplina se objetiva refletir sobre o que € design, discutindo
teorias, conceitos e fundamentos. Aborda o ensino do design, seus percursos
historicos e a formacgéo académica do ‘designer’ (contexto brasileiro). O curso
de Design do IFSul: curriculo, percurso académico e perfil do profissional a ser
formado. As praticas profissionais do designer: relacdes, conexdes e
interdisciplinaridade. A ubiquidade do design de comunicagao visual e suas
interseccdes (ambientes e produtos). Principais areas de atuacao do designer.
AssociacOes de classe. Atividades cientificas e tecnoldgicas em Design. O
papel do designer no contexto cultural, s6cio-econémico e no processo
produtivo brasileiro: a teoria da préaxis do designer e a praxis efetiva no
contexto brasileiro (colaboracéo de profissionais). No¢des iniciais sobre
legislacéo, direito autoral e regulamentacao da profisséo.

Conteudos

UNIDADE | — Origens e conceitos
1.1 Design: etimologia, definicdes, conceitos e paradigmas.
1.2 Percursos historicos na formacéo do designer: o ensino do
design.
1.3 O Design no IFSul.

UNIDADE Il — A pratica do design

2.5 As varias préticas profissionais do designer: relagdes;
conexdes; interseccdes; semelhancas e diferencas;
interdisciplinaridade.

2.6 Principais areas de atuacao do designer.

2.7 Associacdes de classe e instituigcoes.

2.8 Pesquisa, ciéncia e tecnologia.

2.9 Insercéo social, econdmica e cultural do design: a praxis
contextualizada.

UNIDADE Il — Discussoes, depoimentos e colaboracdes
3.1 Nogdes iniciais sobre legislacéo, direito autoral e
regulamentacao da profisséo.
3.2 Depoimentos e colaboragdes de docentes e profissionais da
area do Design: Mercado, Empresas, Profissional Liberal,
Ensino e Pesquisa
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Bibliografia basica:

COELHO, Luiz Antonio (org.). Conceitos-chave em design . Rio de Janeiro:
PUC-Rio; Novas Idéias, 2008.

MAGALHAES, Eliane; BOZZETTI, Norberto; BASTOS, Roberto. Pensando
Design . Porto Alegre: Ed. UniRitter, 2004.

SCHNEIDER, Beat. Design — uma introducao. O Design no contexto socia |,
cultural e econémico . S&o Paulo: Edgard Blucher, 2010.

Bibliografia complementar:

BOZZETTI, Norberto; BASTOS, Roberto (org). Pensando Design 2 . Porto
Alegre: Ed. UniRitter, 2008.

FLUSSER, Vilém. O mundo codificado: por uma filosofia do design e d a
comunicacdo . Sao Paulo: Cosac Naify, 2007.

LOBACH, Bernd. Design industrial. Bases para a configuracdo de pro dutos
industriais . Sado Paulo: Edgard Blucher, 2001.

NIEMEYER, Lucy. Design no Brasil: Origens e instalacdo . Rio de Janeiro:
2AB, 2007.

VILLAS-BOAS, André. O que é [e 0 que nunca foi] design grafico . Rio de
Janeiro: 2AB, 2001.
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SEGUNDO PERIODO

DISCIPLINA: COMPUTACAO GRAFICA I

Vigéncia: a partir de fevereiro/2012 Periodo Letivo: 2°semestre

Carga Horaria Total: 40 h Caodigo:

Ementa: A disciplina se propde a desenvolver a capacidade de utilizar
adequadamente softwares que permitem a elaboracdo de imagens raster,
visando a aplicacdo no design.

Conteuidos

UNIDADE | — Aplicativos de imagem raster.
1.1. Caracteristicas basicas dos aplicativos para imagem raster.

1.2.Camadas
1.3.Ferramentas de desenho
1.4.Ferramentas de Pintura
1.5.Ferramentas de Retoque
1.6.Selecao
1.7. Transformacéo e Edicao
1.8. Filtros
1.9. Mesclagem
1.10. Canais

UNIDADE Il — Edigéo de Imagens raster.
1.11. Captura e tratamento
1.12. Criagao
1.13. Colagem
1.14.  Colorizagéao

Bibliografia basica:

AZEVEDO, E., CONCI, A. Computagdo Grafica: Teoria e Pratica. Rio de
Janeiro: Editora Campus, 2003.

AZEVEDO, E., CONCI, A., LETA, F. Computacédo Gréfica. Vol. 2. Rio de
Janeiro: Editora Campus, 2007.

GAMBA JR. Computacgédo grafica para designers:  dialogando com as
caixinhas de dialogo. Rio de Janeiro: 2AB Editora, 2003.

Bibliografia complementar:
CAMARA, G.; FREITAS,U.M.; CORDEIRO, J.P.C. Towards an Algebra of
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EVENING, MARTIN. Adobe Photoshop CS5 para fotografos: ~ um guia de
edicdo de imagem profissional para o uso criativo do Photoshop para Mac e
PC. Rio de Janeiro: Editora Elsevier, 2011.

FOLEY, J. et. al - Introduction to Computer Graphics , Addison-Wesley,
1993.

Geographical Fields. In: VII Simpésio Brasileiro de Computagéo Grafica e
Processamento de Imagens . Anais, Curitiba, SBC, pp. 205-212, 1994.
(disponivel na webpage http://www.dpi.inpe.br/gilberto).

GONZALEZ, RAFAEL C & WOODS, RICHARD E. Processamento de
Imagens Digitais. S&o Paulo: Edgard Blucher, 1999.

GOMES, J.M.; VELHO, L. Computacéo Visual: Imagens . Rio, SBM, 1995.
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DISCIPLINA: Desenho Técnico

Vigénc ia: a partir de fevereiro/2012 Periodo Letivo: 2° semestre

Carga Horéria Total: 60 h Cédigo:

Ementa: A disciplina proporciona embasamento teorico-pratico na execucao e leitura
de desenhos de objetos bidimensionais e tridimensionais orientados pela aplicagao de
normas técnicas.

Conteudos

UNIDADE | — MATERIAIS DE DESENHO TECNICO
Tipos, utilizacéo e cuidados

UNIDADE Il — EXECUQAO DE CARACTERES (NBR 8402/94)
Objetivo, Normas e Amostra de escritas

UNIDADE Il - PRINCIPIOS GERAIS DE REPRESENTACAO EM DT (NBR10067/87)
Objetivo, Vistas Ortogréaficas e Simbologia

UNIDADE IV — APLICACAO DE LINHAS EM DT (NBR 8403/84)
Tipos, Larguras e Empregos

UNIDADE V — FOLHA DE DESENHO (NBR 10068/87)
Dimensodes e Leiaute

UNIDADE VI — DOBRAMENTO DE FOLHA DE DESENHO (NBR 13142/94)
Condicdes e Modelos de dobramento

UNIDADE VIl - EMPREGO DE ESCALAS EM DT (NBR 8196/83)
Objetivo, Definigbes, Designagao — indicacao, Inscrigéo e Escalas
recomendadas.

UNIDADE VIII - COTAGEM EM DT (NBR 10126/87)
Objetivo, Métodos de cotagem e Disposi¢do das cotas

UNIDADE IX — SUPRESSAO DE VISTAS( NBR 10067)
Definicdo, recursos de cotacéo e aplicacoes.

UNIDADE X — VISTAS ESPECIAIS(NBR 10067)
Definicao, regras e aplicacdes (Vistas especiais, parciais e localizadas).

UNIDADE Xl — CORTES(NBR 10067)
Definicao e regras, Hachuras e Tipos de Cortes e aplicacdes (pleno composto
em desvio, meio-corte e corte parcial).




Servigo Publico Federal
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino
Campus Pelotas
Curso Bacharelado em Design

UNIDADE Xl — SECOES E OUTRAS REPRESENTACOES (NBR 10067)
Definicao e regra de se¢des. Tipos de secOes e aplicacdes (sucessiva, fora da
vista com indicacéo, fora da vista sem indicacao, interrompendo a vista e
rebatida dentro da vista). Definicdo e regras do encurtamento, intersecdes
imaginarias, objetos simétricos e detalhes repetidos.

Bibliografia basica:
BORNANCINI, José Carlos M. et alli. Desenho técnico basico . Sulina, porto
Alegre, 1987. 2v.

CUNHA, L.V. Desenho técnico . Fundacgdo Calouste Gulbenkian. Lisboa. 5°
ed., 1982.

ESTEPHANIO, Carlos. Desenho Técnico: uma linguagem . basica. Edicédo
independente, 1994.

Bibliografia complementar:

BACKMANN, Alberto e Forberg, Richard. Desenho Técnico . Porto Alegre, Ed.
Globo, 1970.

FRENCH, Thomas E. Desenho Técnico . Porto Alegre, Ed. Globo, 1977.

SILVA, Sylvio F. da. A Linguagem do Desenho Técnico . Livros Técnicos e
Cientificos Editora S.A. Rio de Janeiro, 1984.

TELECURSO 2000 — MECANICA Leitura e interpretacdo de desenho
técnico mecéanico . Editora Globo, 1996.3v.

VYCHNEPOLSKI, J. Desenho Técnico .Editora Mir- Moscou.
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DISCIPLINA: Desenho de Observacéo e Expresséo |l

Vigéncia : a partir de agosto/2011 Periodo Letivo: 2° semestre

Carga Horéria Total: 34 h Cédigo:

Ementa: Aplicacdo de conhecimentos sobre cor, luz, materiais e técnicas de
utilizacdo no desenho de observagdo. Busca da expresséo grafica como
possibilidade de representar de idéias, leiautes e projetos de Design.

Conteudos
UNIDADE | — Corpo Humano

1.1 Representacéo;
1.2 Proporc¢des;
1.3 Movimentos possiveis.

UNIDADE Il — Natureza

2.1Representacao atraves dos elementos organicos (fauna e flora ) e do
meio ambiente.

UNIDADE Il — Objetos e imagens

3.1 Representacédo de objetos e seu entorno.
3.2 Representacao de idéias, imagens e simbolos.

Bibliografia basica:

DALLEY, Terence. The complete guide to ilustration and design . New
Jersey: Chartwell Books, s/d.

EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro.  Rio de
Janeiro: Ediouro, 1984.

RUDEL, Jean. A Técnica do Desenho . Rio de Janeiro: Zahar Editores S.A.,
1980.

Bibliografia complementar:

ARNHEIM, Rudolf. Arte e Percepc¢éao Visual. Sao Paulo: USP, 1980.
DONZELLI, Rinaldo. Desenhar uma pessoa . Lisboa: Martins Fontes, 1983.
KANDINSKY, Wassily. Ponto e linha sobre o plano. S&o Paulo: Martins
Fontes, 1997.

KLEE, Paul. Diérios . Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.
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MIRO, Joan. A cor dos meus sonhos: Entrevistas com Georges Ralil lard .

Séo Paulo: Estagéo Liberdade, 1992.
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DISCIPLINA: Historia da Arte Il

Vigéncia : a partir de fevereiro/2012

Periodo Letivo: 2° semestre

Carga Horaria Total: 40 h

Cédigo:

Ementa: Como continuidade da disciplina de Historia da Arte |, a Historia da Arte Il
propde-se ao estudo critico-reflexivo sobre a Arte Moderna e Contemporanea: A Arte
e 0 contexto histérico nos séculos XIX, XX e XXI; as vanguardas historicas e as
experiéncias inovadoras no dominio da Arte e da Cultura; o p6s-moderno e a Arte na

contemporaneidade.

Conteudos

UNIDADE | — LINHA DA EXPRESSAO
1.1.Expressionismo Alemao
1.2.Futurismo
1.3.Informalismo

1.3.1.Action Painting
1.3.2.Color-field Painting
1.3.3.Pintura Matérica
1.4.4. Pintura Signica

UNIDADE Il — LINHA DA FORMATIVIDADE
2.1. Cubismo
2.2. Neoplasticismo
2.3. Abstracionismo Geométrico
2.4. Op Art
2.5. Fovismo
2.6. Concretismo
2.7. Arte Cinética

UNIDADE IIl — LINHA DO ONIRICO
3.1. Surrealismo
3.2. Pintura Metafisica

UNIDADE IV — LINHA DA ARTE SOCIAL
4.1. Arte Politicamente Comprometida
4.2. Pop Art
4.3. Realismo Socialista
4.4. Realismo Expressionista

UNIDADE V — LINHA DA REDUCAO
5.1. Minimal Art
5.2. Dadaismo
5.3. New Dada
5.4. Arte Pobre
5.5. Arte Conceitual
5.6. Conceitualismo Comportamentalista
5.7. Transvanguarda

UNIDADE VI — A Arte e as novas tecnologias
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6.1. Meios de comunicacdo de massa e performance
6.2. Instalacao; Videoarte e Videoinstalacao
6.3. Arte digital

Bibliografia basica:

ARGAN, Giulio Carlo. Arte Moderna . S&o Paulo: Companhia das Letras, 1993.

ARCHER, Michael. Arte contemporanea - uma histéria concisa . Sdo Paulo:
Martins Fontes, 2001.

HEARTNEY, Eleanor. PGs-Modernismo . S&o Paulo: Cosac & Naify, 2002.

Bibliografia complementar:

CAUQUELIN, Anne. Arte Contemporanea: uma introducdo . Sao Paulo:
Martins Fontes, 2005.

DEMPSEY, Amy. Estilos, escolas & movimentos - Guia enciclopédico da
arte moderna. Sao Paulo: Cosac & Naify, 2003.

DE FUSCO, Renato. Historia da Arte Contemporanea . Lisboa: Ed. Presenca,
1987.

GROSENICK, Uta. (ed.). Art Now . KoéIn: Taschen, 2008.

RUSH, Michael. Novas midias na arte contemporanea . Sao Paulo: Martins
Fontes, 2006.
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DISCIPLINA: Historia do Design |

Vigéncia : a partir de fevereiro/2012 Periodo Letivo: 2° semestre

Carga Horéria Total: 40 h Cédigo:

Ementa: A disciplina objetiva promover o estudo das constantes e das variaveis do
processo historico do design, abordados de forma analitica e critica, tendo em vista a
compreensao dos fatores relacionais entre design, sociedade e época historica.
Propde-se, neste sentido, a discutir os fatores que levaram a autonomizacéao do
design como disciplina independente e de multiplas especificidades, além de
identificar atributos estético-formais e simbdlicos dos produtos de design nas
diferentes épocas estudadas, possibilitando o desenvolvimento de uma visao critica
sobre o papel do design na contemporaneidade.

Conteudos

UNIDADE |

Abordagens tedricas para uma Histéria do Design

Primordios da industrializacdo e organizacao industrial

Revolucao industrial e o design: do artesanato a producao industrial; primeiros
designers

Era Vitoriana

Arts & Crafts Movement

UNIDADE I

Art Nouveau / Jugendstil / Glasgow School / Secesséo de Viena / Wiener
Werkstate

Deutscher Werkbund / Sachplakat

Futurismo / Construtivismo Russo

De Stijl

Bauhaus

Art Deco

Bibliografia basica:

BURDEK, Bernhard E. DESIGN — Histdria, Teoria e Pratica do Design de
Produtos . Sdo Paulo: Edgard Blicher, 2006.

DENIS, Rafael Cardoso. Uma introducéo a historia do design . S&o Paulo:
Edgard Bltcher, 2000.

MEGGS, Philip B. Historia do Design Gréafico . Sao Paulo: Cosac Naify, 2009.
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Bibliografia complementar:

FORTY, Adrian. Objetos de desejo — design e sociedade desde 1750 . Sao
Paulo: Cosac Naify, 2007.

HOLLIS, Richard. Design grafico: uma histéria concisa . Sdo Paulo: Martins
Fontes, 2001.

MALDONADO, Tomas. Design Industrial . Lisboa: Edicbes 70, 1999.

PEVSNER, Nikolaus. Os pioneiros do design moderno . Sao Paulo: Martins
Fontes, 1980.

TAMBINI, Michael. O design do século . Tradugdao de Claudia Sant’/Anna
Martins. 2a edicao brasileira. S&o Paulo: Editora Atica, 1999.
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DISCIPLINA: Inglés Instrumental Il

Vigéncia: a partir de julho/2011 Period o Letivo: 2° semestre
Carga Horéria Total: 30 h Cédigo:
Ementa:

A disciplina se propde a desenvolver as capacidades de ler e interpretar textos
gerais de nivel intermediario em lingua inglesa, através da aplicacéo de
diferentes estratégias de leitura e estudo de estruturas gramaticais de nivel
intermediario.

Conteudos

UNIDADE | — Leitura e interpretacao
1.1 Estudo de estruturas gramaticais de nivel intermediario da
lingua inglesa
1.2 Introducéo as estratégias de leitura com base na leitura e
interpretacdo de textos gerais em lingua inglesa

UNIDADE Il — Técnicas de Resumo e traducao
2.1 Pratica de resumo e traducéo de textos de nivel intermediario

em lingua inglesa.
Bibliografia basica:

COE, N., HARRISON, M., PATERSON, K. Oxford Practice Grammar — Basic
RU. OUP, 2006.

ELLIS R. Second language acquisition . OUP, 1997.

MUNHOZ, R. Estratégias de leitura . Textonovo, 2004.

Bibliografia complementar:

URGMEIER, A., ZIMMERMAN, C. B. Inside reading . RU. OUP, 2007.
DUBIN, F. e OLSHTAIN, E. Reabing by all means . Addison-Wesley, 1990.

EDIGER, A., ALEXANDER, R. e STRUTWA, K. Reading for meaning .
Longman, 1989.

HADFIELD, J. e HADFIELD, C. Reading games . Nelson, 1995.

Concise oxford English dictionary , OUP, 2008.
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DISCIPLINA: Metodologia de Projeto

Vigéncia: a partir de fevereiro/2012 Periodo Letivo: 2° semestre

Carga Horaria Total: 60 horas/aula Caodigo:

Ementa: Estudo critico-reflexivo de metodologias projetuais utilizadas em design. A
sistematica do projeto para o desenvolvimento de produtos graficos, digitais e
manufaturados. Compreensdo das técnicas e metodologias de desenvolvimento de projetos
em design — etapas projetuais; técnicas de determinacao de necessidades e problemas do
projeto; técnicas de pesquisa e levantamento de dados; técnicas de analises. ldentificagdo
de meios materiais e conceituais do projeto. A experimentacao e avaliacado das solucdes
propostas.

Conteuidos
UNIDADE | — Projeto

1.1 Conceitos e definicdes associados a pratica projetual do design.
1.2 Principais etapas projetuais e de producao em processos
graficos, digitais e manufaturados.

UNIDADE Il — Metodologias de projeto

2.1 Analise e sistematizacdo de projetos: identificagdo dos
condicionantes; determinacao das praticas mais favoraveis a
resolucdo do problema; resolucdo de problemas de producéao.

2.2 As fases de desenvolvimento de projeto voltado a criacéo e
producédo: o diagnéstico do contexto e a conceituacao de projeto; as
categorias de projeto; o planejamento geral; a formulacdo dos
requisitos do programa de necessidades (necessidades dos usuérios;
influéncias do contexto; consideracao as diferentes ‘funcdes’ do
produto em questdo; consideracao as instancias produtivas); o ante-
projeto; a formulacéo de alternativas; os critérios para selecéao das
alternativas; a sele¢éo da alternativa; o desenvolvimento do projeto; o
detalhamento; o projeto final.

2.3 As inter-relacdes entre os envolvidos nas diferentes etapas de
concepcao, inicialmente pela etapa de problematizacéo e a relacéo
cliente/designer, passando pela fase de andlise e a relacao
designer/produto/mercado/consumidor, até a fase de producéo
designer/setor produtivo/consumidor;

UNIDADE Il — Aplicacoes
3.1 Pratica de aplicacdo de metodologia em produtos de design de
pequena/média complexidade (projetos de naturezas diversas e em
diferentes midias).

Bibliografia basica:
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BAXTER, Mike. Projeto do Produto: guia pratico para o design de novos
produtos. 2a ed, Sao Paulo: Editora Edgard Blicher LTDA. 2005.

BROWN, Tim; KATZ, Barry. Design thinking: uma metodologia poderosa para
decretar o fim das velhas ideias. Trad. de Cristina Yamagami. Rio de Janeiro,
RJ: Elsevier, 2010.

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Uma metodologia criati va.
Séo Paulo: Rosari, 2006.

Bibliografia complementar:

AICHER, Otl. El mundo como proyecto. Barcelona: Gustavo Gili, 1994.
BURDEK, Bernhard E. Historia, Teoria e Pratica do Design de Produtos.

Séo Paulo: EDGARD BLUCHER, 2006.

BONSIEPE, Gui. Disefio industrial — artefacto y proyecto. Madri: Alberto
Corazon, 1975.

FRASCARA, Jorge. (2004). Communication design:  principles, methods, and
practice. New York: Allworth Press.

GARRETT, Jesse James. The elements of user experience: user centered
design for the web. New York/Berkeley: Aiga/New Riders, 2002.
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DISCIPLINA: Percepcao e sentidos

Vigéncia : a partir de fevereiro/2012 Periodo Letivo: 2° semestre

Carga Horéria Total: 40 h Cédigo:

Ementa: A disciplina propde o estudo dos processos perceptivos, imaginativos
e cognitivos visando o entendimento da recepg¢éo da informacao e da interacao
com o entorno propiciados pelos objetos do design. Através das teorias da
Percepcéo, Imaginacao e Cognicéo busca aprofundar o estudo das dinamicas
envolvidas nos processos de concepc¢ao, producéo e difusdo do design
enquanto acdes que revelam e constroem um modo de perceber, imaginar e de
interagir e, por conseguinte, um modo de pensar, raciocinar e criar do homem.
Como fechamento propde projetos voltados aos afetos que otimizem a
aguisicao da informacao e os processos de interacao e uso.

Conteudos
UNIDADE | — Percepcéo

1.1 Percepcao: introducéo as formas perceptivas;

1.2 Sensacéo: experimentacao dos 5 sentidos; tipos de percepgéo;
1.3 Fenomenologia da Percepcéo (Merleau-Ponty)

1.4 Percepcao Visual

1.5 llusdes perceptivas

1.6 Agnosia visual

UNIDADE Il — Correntes

2.1 Correntes psicoldgicas e seus pioneiros: behaviorismo, gestalt e
psicanalise.

2.2 Teoria Skinneriana,

2.3 Cognicéo: conceitos e desenvolvimento cognitivo.

UNIDADE IlI — Praticas

3.1 Resolugao de Problemas e Criatividade.

Bibliografia basica:

ARNHEIM, Rudolf. Arte e Percepcéao Visual: uma Psicologia da Visao
Criadora. S&o Paulo: Pioneira Thomson, 2005.

GUIMARAES, L. B. M. (Ed.). Ergonomia Cognitiva . Porto Alegre: FEENG/
UFRGS, 2004.

MATURANA, H. Cognicéo, Ciéncia e Vida Cotidiana . Ed. UFMG. Colecao
Humanitas, 2001.
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MERLEAU-PONTY, Maurice. Fenomenologia da Percepcdo . S&o Paulo:
Martins Fontes, 2011.

Bibliografia complementar:

DAMASIO, A. R. O Erro de Descartes : Emoc&o, Raz&o e o Cérebro Humano.
Ed. Companhia das Letras. Sao Paulo — SP, 1996.

GOMBRICH, G. H. Arte e ilusdo: um estudo da psicologia da

representacao pictérica . Sao Paulo: Martins Fontes, 1993.

GOMES, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da for  ma. 62
edicao.

Escrituras: S&o Paulo, 2004.

. Ergonomia do objeto : sistema técnico de leitura

ergondmica. Sao Paulo: Escrituras, 2003.

NOTH, Winfried. SANTAELLA, Lucia. Imagem: cognicdo, semidtica, midia. Sdo
Paulo: lluminuras, 1998.

PIAGET, Jean; INHELDER, Barbel. GEnese das estruturas logicas
elementares.

STERNBERG, R. J.. Psicologia cognitiva . Porto Alegre: Artmed, 2000.
WISNER, Alain. A inteligéncia no trabalho: textos selecionados de
ergonomia. Sao Paulo: Fundacentro: ED. UNESP, 1993.
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DISCIPLINA: Perspectivas e Sombras

Vigéncia: a partir de fevereiro/2012 Periodo Letivo: 2° semestre
Carga Horaria Total: 30 h Caodigo:
Ementa:

A disciplina se propde a desenvolver a capacidade de identificar e utilizar
métodos e processos para representacado de formas bi e tridimensionais no
plano, através da Perspectiva Linear Conica. Por meio de aulas expositivas,
serdo apresentados os conceitos, métodos e teorias complementadas com
exercicios praticos de representacdes nos diferentes tipos de perspectivas
lineares conicas, objetivando a melhoraria da comunicacéo e do potencial de
divulgacao do projeto de Design.

Conteudos

UNIDADE | — Perspectiva Linear Conica
1.1 Introducéo
1.2 Conceitos
1.3 Regras Préticas
1.4. Posicbes do Observador, do Quadro e do Objeto
1.5 Perspectiva linear conica do ponto
1.6 Método Bi-projetivo Mongeano e suas variantes
1.7 Processos Perspectivos
1.7.1 Processo das duas escalas
1.7.1.1 Figuras geométricas
1.7.1.2 Circunferéncias e arcos
1.7.2 Processo das trés escalas
1.7.2.1 Sélidos
1.7.2.2 Circunferéncias e arcos
1.7.3Processo dos Arquitetos
1.7.4 Processo das 3 escalas
1.7.5 Processo dos Medidores

UNIDADE Il — Perspectiva Conica das Sombras

2.1 Luz
2.1.1 Propagacao da luz natura e artificial
2.1.2 lluminagé&o dos corpos
2.1.3 Raio de luz

2.2 Sombra
2.2.1 Raio de sombra
2.2.2 Separador de luz e sombra
2.2.3 Sombra propria, projetada e auto projetada
2.2.4 Penumbra
2.2.5 Sombra ao archote

2.2.5.1 Sombra projetada por ponto
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2.2.5.2 Sombra prépria e projetada por figura plana
2.2.5.3 Sombra prépria e projetada por solido
2.2.5.4 Sombra de interiores

2.2.6 Sombra ao sol
2.2.6.1 Posic¢des do sol em relacdo ao quadro
2.2.6.2 Sombra projetada por ponto
2.2.6.3 Sombra proépria e projetada por figura plana
2.2.6.4 Sombra prépria e projetada por solido
2.2.6.5 Sombra de interiores

Bibliografia basica:

CARDOSO, Armando. Sombras e Perspectiva . Edi¢cdes Lopes da Silva. Porto.
Portugal.

GILL, Robert W. Desenho de Perspectiva , Sdo Paulo, Presenca, 1997.

MONTENEGRO, Gildo A.. A Perspectiva dos Profissionais . Sdo Paulo. Ed.
Edgar Blucher., 1983.

Bibliografia complementar:

ABNT/SENAI-SP. Coletanea de normas de desenho técnico , 1990.

CHING, Francis D.K., JUROSZECK, Steven P. — Representacao grafica para
o desenho e projeto . Barcelona, Espanha: Gustavo Gili, 2001.

RUDEL, Jean. A técnica do desenho . Rio de Janeiro:Editora Zahar, 1980.
MARCHESI, Isaias Jr. Desenho Geométrico , Sdo Paulo. Editora. Atica,.1996.
MACHADO, Adervan. Perspectiva . Editora PINI. Sdo Paulo, 1988.
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DISCIPLINA: Teoria e préatica da Cor

Vigéncia : a partir de fevereiro/2012

Periodo Letivo: 2° semestre

Carga Horaria Total: 40 h

Cédigo:

Ementa: A disciplina propde a busca por compreensao da cor como elemento
primordial para a criagéo e expressao. Visa a aplicagdo em composicoes
bidimensionais e tridimensionais do design através do estudo das teorias; dos
seus conceitos e abordagens fundamentais (planos quimico, fisico, dos
sentidos e dos afetos); dos aspectos fisioldgicos, culturais, simbdlicos; das
relagdes entre a cor e a forma; dos esquemas de combinacdes de cores e
harmonizacdes cromaticas; analise das possibilidades de aplicacéo e uso da

cor.

Conteudos
UNIDADE I — Introducéo
1.1 Percepcao;
1.2 Historia e cultura;
1.3 Experiéncias;
1.4 Psicologia.
UNIDADE Il — Teorias

2.1 Teorias cromaéticas;

2.2 Os 4 planos de estudo: quimico; fisico; sentidos; afetos;
2.3 Sistemas crométicos (aditivo, subtrativo e partitivo);

2.4 Luz x pigmento;

2.5 Dimensoes (matiz, brilho, saturagéo, contraste);

2.6 Caracteristicas e escalas;

2.7 Circulo cromatico: cores primarias, secundarias e terciarias.
2.8 Complementares e analogas;

2.9 Atributos de claridade: estudo da monocromia;

2.10 Atributos de matiz: harmonia de tons analogos;

2.11 Atributos de saturacédo: escala de valores;

2.12 Diagramas e sistemas de representacao da cor;

UNIDADE Il — Aplicacdes

3.1 Andlise e experimentacdo de materiais e técnicas de utilizacao.

Bibliografia basica:
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FARINA, Modesto. Psicodinamica das cores em comunicagdo . Sao Paulo:
Edgar Blucher, 1986.

GUIMARAES, Luciano. As cores na midia . Sdo Paulo: Annablume, 2003
PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente .52 Ed. Rio de Janeiro: Leo
Cristiano Editora, 1989.

Bibliografia complementar:

BARROS , Lilian Ried Miller. A Cor no processo criativo . S&o Paulo: editora
Senac Sao Paulo, 2006.

GOETHE~, J.W. Doutrina das cores. Sao Paulo: Nova Alexandria, 1996.
GUIMARAES, Luciano. A cor como informagdo. Sao Paulo: Annablume,
2000.

LUSCHER, M. O Teste das Cores de Liischer . Rio de Janeiro: Ed. Renes,
1990.

PEDROSA, Israel. O universo da cor. Rio de Janeiro: Senac, 2004.



